TUTORIAL DE AUDACITY EN ESPANOL
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MAUdaCity(@ Fernando D

s Qué es Audacity?

Fue creado en 1999 en la Universidad de Carnegie Melon. En Mayo del 2000 fue publicado en SourceForge, el sitio web
de proyectos de software colaborativos.

Audacity es un programa de cédigo abierto. Un editor de audio compatible con Windows, Mac OS X, GNU/Linux y otros
sistemas operativos.

Desde su web puedes acceder a todas las actualizaciones, tutoriales, documentacion y a su Wiki de consejos.

¢, Qué puedo hacer con Audacity?

Las aplicaciones de este software respecto a la edicion de audio son muchas y el aprendizaje se puede alargar hasta
niveles semi-profesionales: podemos por ejemplo

Grabar pistas de audio en vivo.

Subir y editar archivos deaudio como wav, aiff, flac, mp2, mp3 y Ogg Vorbis.

Mezclar varias pistas de audio.

Modificar el tono y la velocidad de una grabacion.

Incluir efectos de sonido.

Puedes incluso crear tus propios complementos para Audacity con el lenguaje de programacion Nyquist

Como instalar Audacity

Para instalar Audacity solo hay que ir a su web. Curiosea un poco por ella antes de descargarlo. Familiarizate con el
panel de control, con la interfaz azul del espectro de sonido. http://www.audacityteam.org/

- Pagina de proyecto: http://audacity.sourceforge.net

- Pagina del equipo de Audacity: http://www.audacityteam.org
- Manuales: http://manual.audacityteam.org

- Wiki: http://wiki.audacityteam.org




Reference

Guide to the Project Window

1 MenuBar 2 Transport Toolbar 3 Tools Toolbar 4 Meter Toolbar 3 Mixer Toolbar 6 Edit Toolbar
7 Transcription Toolbar 8 Device Toolbar 9 Timeline 10 Track Control Panel 11 Audio Track 12 Selection Toolbar

Hover over and click on the image to learn more. =« e wage
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Apariencia de la interfaz



Paso 1— Descarga Audacity: http://www.audacityteam.org/download/

La actual version es del 20 de febrero de 2018: Lanzamiento de Audacity 2.2.2. Audacity 2.2.2 y reemplaza todas las
versiones anteriores.

Descargar Audacity 2.2.2 para :

win10 Audacity para Windows® (Windows 10/8/7 / Vista)
MacAudacity para Mac OS X/ macOS ™

(Mac OS X/ macOS 10.6 y posterior)

LinuxAudacity para GNU / Linux®

Paso 2 — Editar Preferencias en Audacity: Lo primero es administrar las preferencias de calidad de la grabacion.

[ Deshacer aez g ez Y

Rehacer CtrisY
X

Eliminar audio o etiquetas L2 v] <) [m | Auriadares (IDT Hi v] Y]
Recortar limites »

Copiar Ctrl+C
Pegar CtrlsV
Pegar teto como una nueva etiqueta  Ctrl+Alt=V

Duplicar Ctrl+D
Audio etiquetado

Seleccionar

Encontrar cruces en cero

Mover cursor

Vamos a la barra de arriba, desplegamos la pestana Editary bajamos
hasta Preferencias.



ajustar-preferencias-audacity

Si lo dejamos en 44100 y -32 bit nos aseguraremos una mejor calidad, aunque para una grabacién de voz humana

bastaria con 11025 Hz.
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.~ Dispositivos

- Grabacén

i~ Espacio de trabajo
i~ Pistas

i~ Importar / Exportar
i~ Proyectos

Muestreo
Frecuenda de muestreo predefinida: | 44100 Hz w| 44100

Formato de muestra predeterminado: |32t floatn )

) 16-bit
Conversion en tempo real 24-bit
c E ia de sl 32-bit float

Curecnoncmmdohhm[m v]

Conversion de alta calidad
Conversor de frecuenda de muestreo: [BstQudly (Slowest) ']
Correccidn con ruido blanco: [PG'M ']

Podemos ajustar todos los parametros, aunque si no lo tienes claro, déjalo como esta y a medida que avances con la
grabacion vas ajustando los resultados.



Paso 3 — Ahora a grabar : Pulsa el boton rojo para iniciar la grabacion...
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Quédate con estas tres funciones basicas del panel de control:
- :

Seleccion: para seleccionar fragmentos de audio: el icono de i latina mayuscula.

/'
' * Envolvente: para modificar manualmente la variacion de volumen.
Q & * « Desplazamiento: para mover la pista en el tiempo: flecha doble




Iniciar una grabacion es muy sencillo:

* Conecta tu micréfono al ordenador.

* Comprueba si es reconocido por Audacity y selecciona el modelo en el panel de control del volumen.
* Hazclic en el botén rojo de Grabar.

* Haz clic en Parar, cuando termines.

* Haz clic en Reproducir, para escucharte

Paso 4 — Guardar y exportar
Cuando acabes la grabacién, puedes guardar el archivo o editarlo en ese momento.

En caso de guardarlo ten en cuenta que si la ruta elegida es Archivo > Guardar como, estaremos creando un archivo
que solo podra ser abierto por Audacity.
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Esta guardando un archivo como proyecto de Audacity (.aup).
Guardar un proyecto aea un archivo que sdlo puede ser abierto con Audadity.
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-Exportar-audio-audacity:

Si quisiéramos subir ese podcast tal cual en muchos servicios en la nube, no se podria leer, entonces debemos Exportar
para que sea compatible con los programas que vayamos a usar.

La ruta es archivo-exportar-grabacion-audacity en formato mp3.
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Guardar proyecto como...
Guardar una copia comprimida del proyecto...
Comprobar dependencias
Editar metadatos...
Importar »
l Mr Ctrl+Shift+E l
Exportar seleccion...
Exportar etiquetas...
Exportar multiple... Ctrl+Shift+L
Exportar MIDL..

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina...
Imprimir...

Salir
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Posicién de audio:




Lo siguiente es rellenar la ficha de metadatos, si se quiere mas informacion del audio.Capital para tu posicionamiento en
el directorio de Podcast.
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Use las tedas de cursor (o Intro después de editar) para desplazarse por los campos.
Etiqueta | Valor

Nombre de pista
Titulo del album
Nimero de pista
Aflo

Género
Comentarios

vienzo de la seleccion: ¢ FInal @ Longitud Posicion de audio:

0,543 segundos™  [000,065 segundos~ [000,000 segundos~



Paso 5 — Usar un archivo de la biblioteca

Si quisiéramos mejorar o enriquecer lo grabado podriamos afiadir otros audios.

-importar-audio-archivo

Editar Ver Control Pistas Generar

Efecto  Analizar Ayuda

Nuevo

Abrir...

Archivos recientes

Cerrar

Guardar proyecto

Guardar proyecto como...

Guardar una copia primida del proyecto...
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Editar metadatos...

I Importar I

Exportar...
Exportar seleccién...

Exportar etiquetas...

Exportar multiple...

Exportar MIDL..

Aplicar secuencia de comandos...

Editar secuencias de comandos...

Configurar pagina...
Imprimir...

Salir
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Una vez que estemos en la carpeta donde tengamos nuestro archivo, seleccionamos y abrimos.



Paso 6 — Eliminar ruido de fondo
Uno de los mayores problemas cuando grabamos con un equipo no profesional es el ruido blanco o ruido de fondo.

Grabar un podcast en el que la estatica se come a la voz no tiene sentido.Con Audacity puedes eliminar esos fallos tan
molestos.

Seleccionamos la pista-hacemos click en Efecto- eliminar-ruido-fondo-

- R |
© Control Pistas Generar Cambio de velocidad... -
L Comando Nyquist... 1l WO T}
.J «J M) .J Compresion... P EF %’ “-M- nHu’
) Altavoces / Auriaulares (IDT H Desplazamiento de ritmo/tono...

Desvanecer progresivamente
Eco...

Ecualizacién...
Eliminacion de click...
Graves y agudos...
Inversion

Nivelado...
Normalizado...
Paulstretch...
Reduccién de ruido...
Reparacién

Repetir...
Reverberacién...
Revertir

Truncado de silencio...
Wahwah...

Adjustable Fade...
Clip Fix...

Cross Fade In
Cross Fade Out
Delay...

Hard Limiter...
High Pass Filter...
Low Pass Filter...
acto (Hz): Comienzo de Notch Filter...

Austea(] [000,003 s  SC4..

Studio Fade Out
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Primero hacemos click en Depurar y reproducimos. Si no nos convence, ajustamos los filtros de modulacién (Rolloff y
Cutoff).

Paso 7 — Editar tono

Para cambiar el tono y jugar con los graves y agudos de la grabacién, la ruta es la misma: Efectos > Cambiar tono

Ademas te permite una vista previa sin tener que guardar los cambios.
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Analizar  Ayuda
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Paso 8 — ;Cdémo corto audio y elimino segmentos de silencio?

Otro de los problemas mas comunes son los silencios.Con Audacity no hace falta que comiences a hablar nada mas
pulsar el boton de grabar. Tampoco que detengas la grabacion porque necesites un par de segundos cuando pierdes el
hilo. Te puedes tomar tu tiempo cuando hables, no hay problema.

Esos silencios se pueden eliminar. Lo mismo para partes que contengan audio que no queramos incluir en la grabacion.

Con la herramienta de Seleccion marcamos el segmento que queremos eliminar (arrastrando el cursor). En este caso
sera un silencio, que en el espectrograma se visualiza como una linea plana. También podemos seleccionar por franjas
de tiempo con la herramienta Desplazamiento.

Accedemos a la pestana Editar y luego a Eliminar audio o etiquetas o bien una vez seleccionado el trozo , dar a la
tecla de borrar del ordenador ( delete).
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De esta manera los silencios que nos pueden quedar al comienzo o al final de una grabacion son eliminados
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Como mezclar musica para acompanar tu voz: efecto Autoduck

Comienza tu programa con una musica y al acabar, esa misma musica sirve como despedida.
No es musica a todo volumen siempre , es una cancidon que se va desvaneciendo a medida que se funde con tu voz.
Para eso necesitas trabajar con dos pistas diferentes: la de voz y la de musica.

Con nuestra pista de voz abierta, vamos a Importar y seleccionamos Audio.
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Archivo Editar Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
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La nueva pista se coloca por defecto bajo la de voz. Si queremos cambiar la posicidon basta con pulsar en la flecha que
hay junto al nombre de la misma en la cabecera de la pista- desplazar pista hacia arriba o hacia abajo.

Para comprobar qué tal se escucha o hacer alguna modificacion, podemos trabajar con un solo archivo silenciando en la
cabecera de la pista una de ellas (click en Silencio).

Como solo queremos que haya musica al principio y al final, debemos seleccionar por segmentos los fragmentos de
audio.

Después vamos a Editar > Recortar limites > Dividir

Achivo (Editar) Ver Control Pistas Generar Efecto Analizar Ayuda
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Duplicar Ctrl+D
Audio etiquetado 4
| Seleccionar »
- Encontrar cruces en cero z
[Xlmise  pioyer cursor 8
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:[i: Restaurar seleccion
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Separamos los dos bloques y ajustamos su posicion con la herramienta Desplazamiento.
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Para que la musica se desvanezca a medida que entra voz, podemos hacerlo de dos formas.

La primera seria con el efecto Desvanecer progresivamente
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Repetir Cambiar tono

Amplificar...

Aparecer progresivamente
Auto Duck...

Cambiar ritmo...

Cambiar tono...

Cambio de fase...

Cambio de velocidad...
Comando Nyquist...
Compresion...

Desplazamiento de ritmo/tono...

Curd+R

Desvanecer progresivamente

Eco...

Ecualizacion...
Eliminacién de click...
Graves y agudos...
Inversion

Nivelado...
Normalizado...
Paulstretch...
Reduccion de ruido...
Reparacion

Repetir...
Reverberacion...
Revertir

Truncado de silencio...
Wahwah...

Adjustable Fade...
Clip Fox...
Cross Fade In

28 42 0

R L s
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La segunda seria de manera manual, ajustando a nuestro gusto el sonido de dichos segmentos con la herramienta
Envolvente. Situamos el cursor sobre la franja del espectrograma y aumentamos o disminuimos la intensidad del sonido

moviendo el cursor.
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Secuencia de radioteatro: escena final de Casablanca.

Tres pistas: cancion de entrada -salida de la voz, ruido de fondo de avion y Audio de voz

— I ofex| KOEwn W @_QIQIQ ot
Core Audio T \!; Unknown USB Audio... ¢| 1canaldegra.. ¢ ‘D Salida integrada <

Va1 30 . a5 1:00 1:15 1:30 1:45 2:00 2:15
= T x . T . . T " . i . . T . . T " ro—|

=/ ¢ ‘: 87 -84 81 d8 ~d5 - Cic pars comenzar montdrzacien' -i5 12 B & 3 o o)) 'F" -57 -84 -51 48 ~45 -42 -39 6 33 30 27 -d4 -21 -i8 -5 12 5 6 éold

3:15

3:30

| x| As time goes w 1,0
siencio | solo

- +

32 bits, fiotante
-1,0

1,0

e

0,5+
-
. oo
L
Estéreo, 44100Hz

0,51
- 5
Ll
ﬁ Aviones Anigw 1,0
sliencio | Solo
0,54
R
rY ~ &
- ° " | 0,07 Y t > ’ Yy ‘
Estéreo, 44100Hz 4
32 bits, fiotante <
-1,0.
1,0
0,57
0,0 %= —— - —
0,51
a | 10
| x| Pista de audiow 1,0
sliencio
0,54
- +
©
L A | 0,0~
°
Estereo, 44100Hz -
32 bits, fiotante U3
-1,0_
1,0
Frecuencia (Hz) Ajuste Posicién de audio Inicio y final de la seleccion <

44100 v Desactivado ¢ 00h00m35.394s* 00h00m35.394s% 00h02 m15.096s~

Detenido. Haga clic y arrastre para seleccionar audio
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En la primera pista, importamos la cancién “El tiempo pasara”. you tube y un conversor de video a mp3:
(https://www.onlinevideoconverter.com esta pista tiene al final un efecto de desvanecer progresivamente cuando
empieza el dialogo y un efecto de aparecer progresivamente, cuando acaba el dialogo.

En la segunda el ruido de avion, colocada encima del dialogo, (desplazada con la doble flecha ) unos segundos después
para que suene la cancién. Esta pista tiene un efecto de autoduck con el dialogo que esta debajo.

En la tercera pista esta el dialogo, desplazada en la misma duracién que el ruido de fondo del avién.

No olvides guardarlo para seguir trabajando ( tipo archivo aup) o cuando termines exportarlo en archivo mp3.
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