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Prologo

Este es un libro creado por un grupo de
personas apasionadas por el software libre y
con muchas ganas de transmitir esa pasién a

otras personas.

Nos propusimos recopilar en un libro
destinado a chicos de 3 a 12 afios, propuestas
interesantes sobre herramientas, software y
contenidos educativos libres. Buscamos hacer
algo breve y atractivo, donde cada capitulo
brinde un paso a paso de una actividad, sin
necesidad de definiciones o de mostrar /a

esencia de la herramienta. Para compensar la
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posible falta, incluimos enlaces que lleven a

los lectores mds curiosos a  seguir

aprendiendo sobre cada uno de los temas.

Los autores somos originarios de varios
paises: Argentina, Ecuador, Espafia, México,
Chile, Uruguay. Eso explica la diferencia de

vocabulario entre uno y otro capitulo.

Escribir es algo muy parecido a pintar un
cuadro. Elegir el pincel y el color exacto, y la
cantidad de agua justa, mezclando un poquito
de uno y otro recipiente, es una tarea cuyos

secretos conoce sbélo el artista. Por eso



respetamos la obra de cada uno e intentamos

resolver las diferencias idiomaticas con la
inclusion de un glosario que unifique los

términos entre los diferentes paises.

Eso si: nosotros no trabajamos sin esperar

nada a cambio. Esperamos mensajes,
trabajos, dibujos, programas y sobre todo
criticas que nos ayuden a hacer mejor el
proximo libro... porque no creemos que este
sea el Cltimo, con permiso de los lectores.

Sofiamos con que sea sblo el primero de una
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serie de libros dirigidos a diferentes grupos de

usuarios.

Pero para qué voy a seguir hablando yo
sobre el libro... teniendo unos amigos que van
a explicar mucho mejor que yo de qué se
trata todo esto. Los invito a conocer a las dos
familias que un dia empezaron comprando
una computadora. Casualmente, el mismo dia
y en el mismo lugar. Pero hicieron caminos

muy diferentes...

iEspero que lo disfruten!

o Fevnandez
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Dedicatorias

* Fernando Pelillo, dedica su trabajo a su esposa, por la paciencia...

* Maria Eugenia Nifiez, dedica su trabajo a Vampii, por preferir ser feliz a tener razén y

compartirlo conmigo.

* Marisa Conde, dedica su trabajo a Joaquin, su primer nieto, y a toda su flia que la

acompana siempre.

* Daniel Ajoy, dedica su trabajo a Loic Le Coq, desarrollador de XLogo y David Costanzo

desarrollador de FMSLogo.

* Mirela Vazquez, dedica su trabajo a su familia y sus compafieras de Informatica

Educativa (cercanas y virtuales) .

* Alejandro Joos, dedica su trabajo a sus padres Cristian y Ménica. A Iris, por confiar en él

para este proyecto.
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«  Oscar Noé Rodriguez Martinez: a mi familia, por siempre apoyarme en todo. A ustedes,

por darme esta oportunidad.
* Javier Castrillo, dedica su trabajo a Belu, Marcos y Enzo. A Vivi.

*  Mabel Alejandra Barbello: a toda mi familia que me soporta horas delante de la

computadora.
*  Franco lacomella: a mi papd José Luis por su recuerdo eterno y aquel sabio consejo...

* Liliana Saidon: A tantos con quienes comparti dmbitos fervorosos de intenso "ensefaje"

mancomunado

* Iris Ferndndez: a Gastén y Laurita, en quienes pienso al escribir cada palabra.
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Introduccion

“VIDAS PARALELAS”
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ESTA ES LA COMPUTADORA QUE DECTA MAMA, £ LSADA SNOZ BUENO, SI ME
TRAE LA LLTIMA YERSION Pl WINPOWS. i 5 DECIS QUE EL DISCO ESTA EN
RAPIDISIMA, ADEMAS, iiMIREN QUE MONITOR!! BUEN ESTADO, LA LLEVO.

ADEMAS YA
VIENE CON TOPO
INSTALADO...

iESTA BUENTSIMA! iVO LA
LSO PRIMERO!
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AL LLEGAR A CASA, TODO PARECE
MARAVILLOSO...

i6uAl! iIQUE BUENOOO!

MIENTRAS TANTO,EN LA CASA DE
LOS VECINOS...

iNO ANDA! IESTA LA COMPRAMOS USADA Y
COMPUTADORA  TENEMOS QUE ARREGLARLE
NO ANDA BIEN! ALBUNAS COSAS.

VAMOS A LLAMAR
AL TIO LUCHO PARA
QUE NOS DIGA GUE
HACER.

Dy S, LucHO!
© = iSE6URO QUE
,  ME TRAE

CHOCOLATE!

HOLA, ZLUCHOZ VA LA
COMPRAMOS. zNOS DAS UNA
MANO PARA FORMATEARLA
E INSTALAR LBUNTLIZ

iMIREN, TRAE COMO
SIETE JUEGOS!

iQUIERO
DIBUJAR!
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“EL PERIOPO DE PRUEBA

HA EXPIRADO.”

zicOMo!2 ziQUE ES UN

PERIODO DE PRUEBA!2
iAHORA NO PUEDO

ABRIR MIS TRABAJOS DE

LA ESCUELA!

LLAME A DANIEL YV ME
DIJO QUE CONSIGA LNA
COPIA TRUCHA DE
OFFICE PARA PODER
SEGUIR ABRIENDO TUS
ARCHIVOS.

NO CREO GUE SEA
BUENA IDEA PORQUE
ES ILEGAL V AST SE
LLENA DE VIRUS LA
COMPUTAPORA NLEVA.
HAY QUE COMPRAR EL
PROBRAMA,
ESO DICE ACA...

MAS PLATA
PARA NADA!
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iiLucHo!!

HﬂALéUIEN PIDIO
a CHOCOLATE ¥

SO
\i b F UBLINTLIZ

&l [u
VA ESTA. UBUNTU FUNCIONANDO

PERFECTAMENTE EN LA COMPU NLEVA,
ZQUE JUEGOS QUIEREN INSTALAR?

iMIREN, SON
INFINITOS!
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NO HAY NECESIDAD DE COPIAR
NINGLN PROGRAMA ILEGAL,
LSA SOFTWARE LIBRE, YV PODES
COPIARLO LEGALMENTE,

PARA ABRIR TUS
ARCHIVOS DEL
COLEBIO, VAMOS A
INSTALARTE
OPENOFFICE.ORS,

ZTE AYLDO?Z

ZVISTEZ iiPATRICIA
TE DIJO QUE NO
HICIERAMOS ESO!! )

<1, iPERO TODPOS
MmiS AMIGOS USAN
WORD!

r
zZVENZ AHORA EN
LUGAR PE WORD,
USAN WRITER. SE
USA CASI |GUAL,

NO IMPORTA, PODES
USAR LOS MISMOS

TIPOS DE ARCHIVOS QUE
ELLOS PARA COMPARTIR
LOS TRABAJOS.
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UNOS DIAS MAS TARDE. MIRA, LUCAS, ESTE JUEGO TIENE
cPI6O MALICIOSO. POR

SUERTE MOZILLA FIREFOX NO
LO DEJO ATACAR EL EGUIPO.
ZVES EL CARTELZ

iMAMA! IESTA COMPUTADORA
ESTA LLENA DE VIRUS! iHAY
QUE LLAMAR A UN TECNICO!

iNO HAY MAS
PLATA PARA LA
COMPUTADORA!

HOLA, LUCAS. TE LLAMO PORQUE NO TENES QUE USAR UN NAVEGADOR
PUEDO LSAR MAS INTERNET DE TANTAS MAS SEGURO. INSTALATE MOZILLA
VENTANAS QUE APARECEN SOLAS ... FIREFOX V VAS A NAVEGAR SIN
ADEMAS, ABRE CUALQUIER PAGINA MENOS A PROBLEMAS. ES LIBRE YV ES BRATIS.

LA QUE YO QUIERO... zQUE PUEDPO HACER?Z

IGRACIAS, DESPLES TE
CUENTO cOMO ME FLE/

AH, PREGUNTA PATRICIA
SI NO LA AYUDAS CON Sl
TAREA DEL COLEGIO,

vov.
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ACA QUIERO PONER LINA LO BUENO DE USAR ist MIRA! ACA ESTA

ANIMACION v NO SE SOFTWARE LIBRE ES QUE LA SOLUCION.,
cHMO SE HACE... HAY MUCHA GENTE

DISPUESTA A AYUDARTE.

BUSQUEMOS EN LA WEB,

A VER SI A ALGUIEN LE

3. PASO LO MISMO QLE A

NOSOTROS.

MIRA, NO ESTABIEN ~ ES PORQUE LO ESCRIBIERON
EXPLICADO... PARA LA VERSION ANTERIOR.

PERO ASI cCOMO NOS
AYUDARON DICIENDONOS
cHMO SOLUCIONAR NUESTRO

PROBLEMA, NOSOTROS
PODEMOS COLABORAR CON
LOS DEMAS PLBLICANDO LA
SOLUCION PARA LA (LTIMA
VERSION.
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AL PASAR UNAS SEMANAS... I

. iQUE BUENO!

IMIREN, CHICOS! COMO LSAMOS SOFTWARE ,

LIBRE, HAY MUCHA GENTE QUERIENDO AYLDAR CHE, ZPOR QUE NO

A LOS OTROS USUARIOS. LUCAS ¥ YO PUBLICAMOS NUESTRO
PLUBLICAMOS ALGO QUE DESCUBRIMOS Y AHORA TRUCO PARA GANAR EL

JUEGO PE AYER?

-
iGENIAL! I

!

UN MONTON DE GENTE NOS AGRADECE.

iINOSOTRAS TAMBIEN
QUEREMOS QUE NOS
AGRADEZCAN!

ist! ZQUE PODEMOS
PUBLICARZ
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Licencias y derechos de autor: €Me prestas tus

creaciones? ¢0ue puedo hacer con ellas?

Si t0 te propones crear algo usando tu mente
(por ejemplo: un cuento, una cancién...),
empleards tiempo, esfuerzo, imaginacién..., lo
que te convertird en aufor de aquello que
hayas hecho. A partir de esto, podrds decidir
qué es lo que los demds pueden o no hacer
con tu obra. Esto es posible gracias a la

existencia de los derechos de auftor.
Hay personas que no quieren que los demas
hagan copias, presten, exhiban péblicamente,

traduzcan o se basen en su obra para hacer
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ofras sin su autorizacioén (o sin que paguen a
cambio). Incluso, hay situaciones en que, si al-
guien llegara a hacer alguna de estas cosas,
debiera pagar una multa o recibir una san-
cion.

Afortunadamente, hay oportunidades en que
los autores pueden y deciden permitir que los
interesados aprovechen su trabajo incluyendo
las alternativas mencionadas. Incluyendo que
llequen a poner en venta lo que estuviera ba-

sado en tal labor.

14



Todos los permisos otorgados por quienes tie-
nen los derechos de autor, se denominan li-
cencias y las hay de distintos tipos. Una de
las mas usadas se llama Creative Commons
Atribucién y decimos que es libre pues la GOni-
ca condiciébn que impone es la de aclarar

quien ha dado origen a la obra.

Cuando un autor muere, las restricciones que
este haya impuesto siguen vigentes durante
cincuenta a cien afos segin la legislacién de
cada pais. Una vez pasado este tiempo, su
trabajo pasa a ser de dominio pdblico. Esto
quiere decir que cada uno podré darle el uso

que prefiera sin necesidad de pedir permiso a
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su creador. Una de las ventajas que esto trae

es el que hoy podamos disfrutar de
numerosas  versiones  modernizadas o
adaptadas de cuentos y otros trabajos

clasicos que, a veces, hasta se convierten en

peliculas y musicales.

Por Gltimo, cabe aclarar que las obras que
son de dominio pUblico no siempre son libres.
En el caso de los programas de computadora,
también serd necesario que el autor haya
aceptado dar a conocer cémo este fue
llevado a cabo mediante lo que llamamos
cédigo fuente. Solamente asi podran hacerse

ofros trabajos a partir de este.

15
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Capitulo I: Pequenos usuarios

Introduccion

Paulina visita a Liliana. Lili le muestra un
juego:

-iiQué lindoooo!! iQuiero tener ese juego! A
ti te lo regalaron para tu cumpleafios?

-No, se baja de Internet.

-Mi papd me dijo que no se bajan cosas de
Internet porque es un delito.

-2En serio? iNo sabia! &Y entonces, qué le va

a pasar a mi hermano que me bajé este
juego?
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Por o Fevnamdez Yy Feanando Pelillo
Patricia, que  estaba
conversacién, les explica:

escuchando la

-Hay cosas que se pueden bajar y cosas que
no. Podemos bajar de Internet algunos juegos,
como este, porque sus autores quieren que
mucha gente los use, los mejore, le agregue
sellitos, dibujos... Esos programas son libres,
porque  puedes  estudiarlos,  copiarlos,
modificarlos, compartir las modificaciones.
-¢Asi que me puedo pedir uno para mi
cumplearios?

-iPuedes llevartelo ahora mismo en un CD!

16



{emhrundolibertud

Jugando al Tangram con Gcompris
noy Mariar del Cavmen \/d/z%@z/
Puedes obtener Gecompris en esta direccion:

http://gcompris.net/-Descargar-

Si tienes una laptop XO con Sugar, en esta direccion @
podras encontrar la version adecuada: L‘

I
hitp://wiki.laptop.org/go/Activities/All i, Em

O directamente desde: - - =3 __QH_,

hitp://dev.laptop.org/~bdoin/xo/gcompris.activity.xo .E! \“b

éQué es Gcompris?

Es un paquete con muchos juegos para chicos. Luego de descargado e instalado verds esta

pantalla que nos permite muy facilmente acceder a fodos los juegos.

A la izquierda estdn las categorias de actividades que son como cajas de donde podrds

sacarlas para divertirte.

Cuando presionas una categoria aparecerdn los juegos que contiene representados con un

Software Libre para gente pequefia Ul
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icono grdfico (un dibujo, bah). Si queremos saber de qué se trata sélo deberemos acercar el

puntero del mouse y en el rectdngulo azul tendremos una breve descripcién del mismo.

Si seleccionas el icono correspondiente a la 12 categoria verds una pantalla como esta

ROMPECABEZAS

MATEMATICAS
RECREATIVAS

LECTURA

PERIFERICOS

ESTRATEGIA

EXPERIENCIAS

DESCUBRIMIENTO

INFORMACIONY AYUDA

Software Libre para gente pequefia 1=
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(Empezamos a jugar?

Haz clic sobre este icono:

Esta version digital del juego (digital porque la usamos en una computadora) nos desafia a

Podrés jugar un puzle (rompecabezas) que se llama Tangram.

En realidad fue creado por los chinos hace mucho tiempo,

aunque no en una computadora sino con piezas de madera.

Tiene 7 piezas llamadas fans con las que es posible formar un

cuadrado pero también muchos otros puzles.

formar distintos modelos de puzles utilizando las 7 piezas. Sélo con presionar las flechas verdes

podrds ver toda la variedad.
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Como ves, debajo del modelo hay é botones.
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{emhrundolibertud

Estos 4 con forma de flechas te permitirdn girar las piezas para
ubicarlas en la posicién correcta. Presionando las superiores la
pieza realiza un giro pequefio en cambio las inferiores giran la
pieza 452

Importante: si haces clic con el botén derecho del mouse sobre

& (=)

las piezas podrds invertirlas si lo necesitas.

Estos dos, en cambio, te dan ayuda cuando el juego se pone
muy complicado. El rojo te muestra la silueta del puzle y si ello

no fuera suficiente el negro te da la ubicaciéon de las piezas.

H@ [ &
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Pero claro, esas son como trampitas...Te desafio a formar el tangram sin ayuda.

Y también recorre todas las categorias donde encontrards muchisimo entretenimiento, no

importa tu edad pues hay juegos para nifios de 2 a 12 afios.
Si visitas el sitio web

http://gcompris.net/

encontrards mucha informacién acerca de los 100 juegos que contiene el paquete GCOMPRIS.
También en el sitio SUGAR LABS

http://activities.sugarlabs.ora/es-ES/sugar/search?a=gcomprisécat=all

Podrds descargar las versiones para Sugar que los desarrolladores crean y actualizan

periédicamente.
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Dibuja con Tux Paint
Por Mania, Ew%@m‘a Neviiez

Puedes obtener Tuxpaint en esta direccion:

http://www.tuxpaint.org/?lang=es

ffux
4mt

éQué es Tuxpaint?

Tuxpaint es una aplicacién o programa con el cual podemos dibujar, pintar, aplicar sellos y
también escribir. Su nombre proviene de Tux, mascota de Linux, y paint que significa pintar en

inglés.
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éMiramos un poco como se ve?

// Barras de herramientas

G

,,ﬁ
d
)&

A
Linsas Figuraz | [
ﬂbl:" 4 o .
Tt Migaas f = 1

by
s

-

&

bmgimie . Salic

s

Paleta de coloreim.. Vewe vV 'eve @ '@

Escoge un celor o una imagen con la cual camenzar un nuevo dibujo.

L1

P Tux observando lo que hacésy  dandote consejos.
iEs bueno leerlol
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Esta es la pantalla inicial de Tuxpaint y tiene tres sectores.

Barra de Herramientas de la izquierda: Sus botones nunca cambian.

Barra de herramienta de la derecha: Los botones cambian de acuerdo con la
herramienta que se selecciona a la derecha.

Paleta de colores: Muestra los colores disponibles para cada herramienta.
iAtencion! No todas las herramientas pueden usarse con color.

iPor qué los botones cambian de color?

Los botones van cambiando de color segin lo que yo haga con ellos. Cada color tiene un

significado:

/ j /
% Pintar Pintar

| Azutactvado | [ celeste:disponible | | Azul: desactivado |

Software Libre para gente pequefia =5
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Tux Paint

m 3 |Por ejemplo: Si selecciono

]
E

i

la herramienta Pintar, el

o 3

s

Unee? by ACTIVADO o ,
AbSsA A botén Pintar se pondrd de
Tewin Migicas ' . i
t | lylab de |
- I DESACTIVADO | ~'___| |color azul y la barra de la

] izquierda me mostrard
Gu M -\I'f DISPDNIBLE'I\~f q

o todas las herramientas
‘-"0 disponibles para pintar. El
0’ resto de los botones

m. ( .‘. .. . . ‘E? estaran blancos o celestes.

Escoge un celor o una imagen con la cual comenzar un nuevo dibujo.

\ it
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Barra de herramientas de la izquierda

Los primeros seis botones de arriba te permitiran dibujar, pintar, aplicar formas y sellos y
también dar efectos mdgicos a tus trabajos. Es solo cuestién de probar y ver qué pasa. Cada
botén tiene una amplia variedad de posibilidades que aparecen en la barra de la derecha.
Cuando las posibilidades son tantas que no estdn a la vista, hay que seguir buscando con
ayuda de los botones adicionales.

¢Y el resto de los botones?
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Al activar la goma, la barra
de herramientas de la

feramiet)

derecha la muestra en ! =
distintas formas y Pintar ' Sellos
tamanos. iTen cuidado! -24/-' -
Recuerda que el contorno Lineas' Figuras
de la goma no siempre es :-6'/
visible. Mégicas
oo
eshacelFT
<
El botén imprimir Abrir Guardar

requiere de una f&?‘

impresora / Inprimir . Salir

configurada. Para
ese trabajo estdn los
adultos de la casa
éno?
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Los botones
deshacery rehacer
sirven para borrar
de a uno los ultimos
elementos que
incorporaste a tu
dibujo (y si borras
algo de mas, lo
puedes volver a
poner :P)

=28
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¢Qué pasa con los sellos?

Si seleccionas la herramientas Sellos en la barra de la derecha, aparecerdn algunos botones

muy interesantes.

Software Libre para gente pequefia ==
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Fintar

Lincas Figuras
-

Texis = H

zrer Aeriacef

Goma’ KHaEes

(i

Bbrir Moo

%

oA

Escoge un sello para estampar en tu dibujo,

Tux Paint

Los botones fucsia aparecen solo
cuando hay mas formas ocultas. Al
hacer clic en ¢l es como si la barra
de herramientas se enrollara como
una cortina :)

Las flechas nos muestran distintas
colecciones de sellos. Es parecido a
un libro puedes pasar las hojas con
las distintas colecciones hacia la J
izquierda o hacia la derecha. _iiifle—— Desde aqui puedes
controlar el tamaio que
quieras darle a tu sello.

Sirve para dar vuelta los sellos
de izquierda a derecha y de
arriba hacia abajo.

Los sellos de animales tienen su sonido. Con estos
botones puedes activarlos o desactivarlos. Con
demasiados sonidos, Tux puede llegar a ser
insoportable después de 10 minutos.

Software Libre para gente pequefia
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La herramienta texto que tiene otros botones..

7y i

'I:-.ﬁnf‘ .._1 Tux letra normal Q_ﬂ-a‘ ::Iitstintns tipDS ded
e _ ’ etra que se pueden
@L?i TuX neic (Ra)nal| / elegir

::;: i Tux negrita y cursiva f{ﬁ.a}‘f""

o

i AN , :

e Y WL normal y cursiva Escribe E|_tIpD de
v iR Tux letra elegido en
r-iﬂrl‘ Gupsrdar f_-up_;jva

=t¥al

bmprirer’ Salr

nib pequedi TUX prande '{AM Escribe el tipo de

A letra elegido en
=T e NPT . negrita
Er@e ' o0  ere o @ ' \

Deshacer!

‘ Agranda o achica el

tamano de la letra
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Un secreto: Para que la palabra quede pegada en tu trabajo, tienes que pulsar la tecla Enfer

en tu teclado. Hasta que no la hayas pegado puedes cambiarle el tamafio, la forma y el color.

Nuevo, Abrir, Guardar y Salir... esto si que es un problema

e Botdn Nuevo

Al hacer clic en este botdn podrés W

seleccionar una hoja nueva del color que

mas te guste.

Al pie tiene un botén fucsia. ¢Recuerdas para

qué sirve? iSi! Haciendo «clic en él,

valver

encontrards mads fondos; algunos te servirdn

Escoge un color o una imagen con la cual comenzar un nueve dibujo.
para colorear. 2 < :
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e Botdn Guardar

Este botén sirve para guardar los trabajos una vez que terminaste.

También puedes guardarlo y

seguir trabajando. _
72 s =
Cuando concluyas | |Zai e 3 L m B -

Lineas Fguras f i
ot - - .

iReemplazar la imager, L= —
con la nueva? . -
I - Ll A

\/' i5i, remplazara!

ﬁir\dn. guardar en un nuavo
FVarchivao!

hacer. Hay que tener | |[A&(7% i
paciencia y leer lo que dice E‘ ;

Tux porque si no, puede que m. Vee  eve e '@

cometas algln error.

definitivamente, y quieras Abe 7

Tetn | MaAgicas
. o2
guardar tu trabajo, Tux te | [ .

preguntarG  qué  deseas
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+ Botdn Abrir
Si  quieres seguir un
trabajo  que ya tenias
guardado tienes que usar
el botén Abrir para ingresar
a la carpeta donde Tux los
tiene guardados. Haciendo
doble clic en la miniatura
del trabajo, se abrird y
podrds seguir agregando y

quitando cosas.

Software Libre para gente pequefia
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Tux Palnt
A
—
& ol —x=
g_,f,ﬁ‘;_ pr '-....gg :
eIk AN bt

Esta pantalla tiene dos botones
muy interesantes.

) =

Bbric =

%,

Diapositivas: te muestra los trabajos
como si fueran una pelicula, esto puede
ser muy divertido si haces una historia y
se la quieres mostrar a tus amigos.

Esfoge la imagen gue guieras, luego haz clic en “abrire.

Borrar: te permite

interesa guardar.

eliminar de la carpeta
los trabajos que no te
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Desafio: Veamos algo interesante para hacer...

En el verano, Pablo se
fue de vacaciones con su
familia al Parque
Nacional “Los Alerces” y
su papd le tomé esta

fotografia.
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Cuando la
vio se le
ocurrid
que podia
hacerle
algunos
agrega-

dos...
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Y  para
asustar a las
chicas lo

puso a EL...
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Ahora veamos como puedes hacerlo con tus propias fotografias

1. Ubicar la carpeta en la que se guardan los trabajos de Tuxpaint de tu creacién. Dile a un
adulto que te ayude a instalar tux-config asi podras ubicar en donde quieras la carpeta

para guardar los trabajos :P
2. Copiar la fotografia en esa carpeta
3. Ejecutar Tuxpaint, hacer clic en el botén “Abrir” y después doble clic en la fotografia.

4. Redlizar todas las modificaciones que desees.

No sé si Pablo logré su objetivo pero seguramente fue divertido hacerlo :)
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Capitulo Il: Grandes artistas

Introduccion

-iLeandro! iMira las fotos de estas olas
gigantes! Trato de imprimirlas para la revista
del colegio y salen horribles, 2me las imprimis

vos?

-No, Lucas, es que el fotébgrafo no quiere que
la gente se baje sus fotos y las imprima,
porque las quiere vender. Fijate que acd dice:

"todos los derechos reservados". Ademas, les

Software Libre para gente pequefia

Por i Feanandez Yy Fewnando Pelillo

pone su nombre bien grande para que no

puedas usar la foto sin comprarsela...
-Qué egoista...

-No es que sea egoista, sino que seguramente
no sabe que si él compartiera sus fotografias
usando una licencia libre, podria hacerse muy

conocido...

-Pero, ¢hay gente que comparta sus fotos?
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-Si, mira: en Wikimedia Commons hay
millones de imdgenes muy buenas y con

licencias libres.
-Ah, ¢puedo usarlas para cualquier cosa?

-Algunas si y ofras no. Tienes que ver, en
cada caso, qué licencia eligié el autor. Si dice

"Public Domain" o "Dominio pUblico", puedes

Software Libre para gente pequefia
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usarla como quieras. En cambio, si dice

"Creative  Commons", siempre tienes que
mencionar al autor de la foto. A veces el
autor no quiere que su foto se use para algo
comercial, o no quiere que se creen otras

obras con su foto.

-iCudntas fotos de olas hay en esta pagina!
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Mezcla dos fotos usando Gimp
Por s Fearnandez

Obtener Gimp en espaiol para instalar:
http://www.gimp.org.es

¢Te gustaria cambiar tu color de pelo, al menos en una foto? ¢Agregar a una imagen tuya un
accesorio o un tatuaje que nunca tuviste? 2Verte al lado de la Torre Eiffel, en un barco, o en la

Antértida? Todo esto es posible con Gimp.

Cuando entras a Gimp por primera vez, lo primero que suele sucederte es que ves un grupo de
ventanas separadas flotando por la pantalla. Esto es asi para poder acomodar las herramientas
en tu espacio de trabajo, dependiendo de en qué detalle de tu dibujo estés trabajando. Es

importante que las observes y encuentres la caja de herramientas, y el men®.
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Programa de anipulacion de agenes de Capas, Canales, Rutas, D[ X |
Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Hermmamientas |Auto |
Caja de herramieni[ X | o
=l °4
Capas ]

| £ < :

Lanze e
b s ® -
we AEA
O 1IN A
P WS-

& @ o
B
Ol 4
Pinceles =
Seleccion rectangular (2 Circle (11) {13 x 13)
| I . . L L] 2
e & 0O U
Difurinar los bordes —=
Espaciado: = |20.0 "
Esquinas redondeada: —
£ [ €

Expandir desde el cer
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Puedes mover estas ventanas tomdndolas desde su barra de titulo. Haces un clic en la barra de

titulo y mantienes presionado el botén del mouse para moverla:

Programa de ipulacion de i g de GNU Capas, Canales, Rutas, D [ X |
Archivo Editar Seleccionar Mer Imagen Capa Colores Herramientas ir-\uto|
— B
123 |
174 Mod

Vamos a empezar a trabajar en una fotografia que te guste. Abre una imagen tuya o una en la

que el autor te haya dado permiso para usarla (ver Licencias y derechos de autor).

Por ejemplo, una de estas imdgenes publicadas en Wikimedia Commons'. Debes guardarla en

tu computadora (haciendo clic con el botéon derecho del mouse, y eligiendo Guardar imagen

como...). Recuerda el lugar en el que guardas el archivo para después abrirlo en Gimp.

1 htp://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page

Software Libre para gente pequefia S


http://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
http://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page

{emhrundolibertud

En este caso, vamos a disfrazar un poco a un gran amigo. Los anteojos de sol los tomamos de

esta fotografia que estd en Wikimedia Commons: Anteojos de sol®

Y la foto del amigo la tendremos seguramente en el disco rigido, pero para este libro usaremos

este hermoso perrito (fambién es un gran amigo, 2no?): Mi perro®.

Empieza usando el mend Archivo, opcidén Abrir, y busca el archivo donde estan los anteojos de
sol. También puedes arrastrar el archivo desde su ubicacién en el disco hasta la pantalla de
Gimp.

Ahora vamos a recortar los anteojos. Hay muchas formas de hacerlo, vamos a elegir una.

* Hoaz clic en la Herramienta de seleccién de rectdngulos.

2 http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Anteojos_de_soll.JPG
3  http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Perroaibo.ipg
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» Traza un rectdngulo que abarque los anteojos.

%3-: Aplicaciones Lugares Sistema e@ vl mar 5 de ene, 10:16 ¢H administrador
gimp.odt - OpenOffice.org Writer [(=1[=][x]
*anteojos de sol.xcf-11.0 (RGB, 1 capa) 1479x1022 - GIMP == EY *
Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros MVentanas Ayuda
E _EEQ 0 2EE T T I |5|0|0| | I I |?|5p| | I I |1pppl 8|Sy ] ) |]]2I5p‘I T I |1|5ppl ] ) U ~Q: e
t}: Caja de herramieni | X , Capas, Canales, Rutas, DlZI v 3
] B antecjos ...sol.xck1l v |Auto| T
L | = | R = S b2
] {} v LY W = .': g '4;\‘" ) ﬁ &
7] P Herramienta de seleccion de == A e
5 & rectangulos: seleccionar una zona Capas @ [
g rer:tangular R Modo: Normal b .
] . . ¢
5 ) Opacidad: se— }|100,0 ||
? E -E‘ @ E] A Bloquear: [ ﬁ
01 . *
] A 8, & o & B i
T
o b of
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* Usa el mend Imagen, opcién Recortar a la seleccién. Verds que ahora tu imagen sélo

contiene lo que habias seleccionado.

* Si fe equivocas y quieres volver atrds, usa la opcién Deshacer recortar la imagen del
men( Editar.

» Ahora vamos a recortar exactamente los anteojos de sol, quitando todo lo que haya
alrededor. Para eso podemos usar la herramienta de selecciéon libre, rodeando con

puntos los anteojos. Mientras més puntos, mds cercanos entre si, mejor va a ser el

resultado de lo que recortemos.

o Puedes usar la tecla de suma (+) para acercarte, y la de resta (-) para alejarte.
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Caja de herramieni[ X |

1
Capas, Canales, Rutas, DX |

M anteojos ...sol.xcf-11 % || Auto |

__lire

Capas =
Modo: MNormal '
Opacidad: s | 100,0 |_
Bloquear: ::::

e :'--«*‘_-- arndo

Cuando ya hayas marcado el Gltimo punto, vuelve a hacer clic en el primero para cerrar la

seleccién. Entonces, usa la opcién Invertir del mend Seleccionar.
Eso hard que se seleccione todo menos los anteojos.
Ahora pulsa la tecla Suprimir (o delefe si tu teclado estd en inglés).

Obtendras unos hermosos anteojos de sol. Si marcaste pocos puntos verds algunas partes poco

redondeadas, pero estard bien para empezar:
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Existe otra forma mucho mdas automatizada de seleccionar un objeto en una foto. Si te atreves a
probarlo, escoge la herramienta de seleccién difusa (la que tiene el icono de una varita magica,

ya que a veces parece que hace magia realmente), haz clic en el fondo y pulsa suprimir.

Si se borr6 mas de lo que querias, escoge deshacer y aumenta el umbral o espaciado. Si se
borré6 menos de lo que querias, escoge deshacer y disminuye el umbral o espaciado. Vuelve a
hacer clic, suprimir, cambiar el umbral o espaciado... hasta lograr eliminar grandes regiones del

fondo.
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Archivo

07

LAk
1

||I|I|I|IT:J||I|I|D

(=[O0

N =T=1%]
L

Big_l_l_l_l_ :
0

Caja de herramieni[ X |

‘ﬁ.‘ V]

(W7 = S,
Tl )
e

r o
L Qb

o WCH - =

BN E g B
LS

Ly .
&

=

Seleccion difusa

F Alisado
Difuminar los bordes

Fl seleccionar las areas trar

_ Muestra combinada

Imagen Capa Colores Herramiel
||0;I|I|I|I||2l5p|I|IYI||5|0|0|I|I|I|

[

pl.xcf-12.0 (RGB, 1 capa) 714x282

...50l.xcf12

N = nteojos

o

Capas =
Modo: Normal A4
Opacidad: s | 100,0 |.

=

Bloguear:

[®IIE]
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Circle (11) (13 x 13)

w || Auto

(L]
e

4 Pulse y arrastre para sustituir la selec

00 (10,8 MIB]

’ . [ ] e
Espaciado: § |2IZI.U :

4

L
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Guarda el archivo. Usa el menG Archivo, opcidon Guardar.

Abre el archivo que tiene el perro. Puedes usar el men( Archivo, opcién Abrir o arrastrar la

imagen desde la carpeta hasta el Gimp.

Probablemente el nuevo archivo no se vea: estd escondido detrds de los anteojos. Puedes

verificarlo EEAD A

viendo los lef W0 & # @

nombres de [| % & & & &
dh oo

- r
Belecdlin red tasapeiss (< DI:I

Hodoe 8 i K _J{§ B Fis<celen =
Circle {111 {13 = LX) |
il

. E .9

O Fuminar low Bordas = e = i J | |
e - - . |5

Engpainma rmd oo o e = | Fondo |_1I:|_,3H|H:I

Expandir desde al car

Fi= | Propardon da =

im | == arfenojos o= sol recort... | ¥ Peroaibo.jpg
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los archivos en el panel inferior (si usas el escriforio Gnome) o en la barra de tareas (si usas

Windows).
Ahora sélo nos falta ponerle al amigo los anteojos.

Para ello, primero selecciona los anteojos y cépialos, siguiendo estos pasos:

Caja de herramieni| X

| o]

+
+
+

MBS
poPE M

EPmB e
R BRy®-
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* Escoge la herramienta de seleccién difusa y haz clic en el sector blanco de la imagen de

los anteojos.
1. Usa la opcién Seleccionar / Invertir seleccién
2. Escoge la opcién Editar / Copiar

3. Activa la ventana que tiene la foto del perro, haciendo clic sobre su nombre en el panel

inferior o en la barra de tareas:

il | ~ aritenjos d= sol recort... Fermoaibo.jpg-16.0 {RG. [ =]

4. Usa la opcién Pegar del men( Editar.

¢Qué pasd con los anteojos? Seguramente se ven enormes sobre el perrito. Pero por suerte, la
nueva Imagen no borré al perrito sino que flota sobre él como una capa independiente (como

un sticker o una pegatina, pero sin el pegamento).

Para cambiar de tamafio los anteojos, usaremos el mend Capa, opcién Escalar capa.
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Prueba diferentes medidas, por ejemplo, escribe 100 en la anchura de la capa, y pulsa TAB o

Enter para que la altura se modifique automdticamente. Después, haz clic en Escala.

Escalar la capa

Escalar la capa
Seleccion flotante
(Capa pegada)-98 (Perroaibo.jpg)

Tamano de capas

x

[E]

Ea

Ancpura:  |678 | K
|
Altura: |244 % pixeles
678 x 244 pixeles
230 ppp
Calidad
Interpolacion: | Clbica
Ayuda Reiniciar Cancelar

Escala

Usa deshacer y vuelve a escalar la capa si el tamafio no es justo el que necesitas.

Software Libre para gente pequefia
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Cuando los anteojos ya tienen la proporcién justa, arréstralos a su sitio con el mouse. Si no

puedes hacerlo, haz clic en el botébn mover y vuelve a intentarlo:

*Perroaibo.jpg-16.0 (RGB, 2 capas) 384 oo e % (=])[o])(x]
S y
Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores tntanas  Ayuda
[ = ST
E | I 1 |_10ID| T T 0 109 204 Eh ﬁﬁ‘ g ;’ f’ I\'-_-% LI_LI_I_IJEI[E_L \q
0 : : = - . -
. A ) AR, 0
g . _Herramienta mover: mover
. ﬁl E capas, selecciones y otros
- w8 objetos M
- o |
0]
0 2 & & 8
- &
2]
0]
0]
= =
E Activar herramienta (Mayus) v
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iiQué bien le quedan estos anteojos de sol!! Usa la opcién guardar como... del mend Archivo

para guardar la imagen del perrito con otro nombre, y asi conservards la original.

Desafio: éSerias capaz de poner a este perro con anteojos de sol en un paisaje de playa,

sobre una reposera o debajo de una sombrilla?

Puedes escribirme a correo@irisfernandez.com.ar para compartir tus trabajos y enviarme

preguntas.
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Jugando a ser locutores con Rudacity
nov Manisa, Conde

1- Para grabar la voz necesitamos tener instalado un micréfono correctamente conectado

Obtener Audacity para instalar:

http://audacity.sourceforge.net/download/

Proceso de Grabacién

¢Preparados?

2- Abrimos el programa y nos encontramos con los botones tipicos de un reproductor de

audio
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Reproducir Grabar Pausar

W T . 'fa l ﬁ i 0 *J\Micrmhme :J

-1.0 0!0 1.0 2.0 \ 3.0 i
/ Detener

Volumen de Volumen de
Reproduccion Grabacion

Listos...?
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|i:i Audacity

archiva  Editar Wer Proyvecto Generar Efecto Analizar  Awuda
=
M= .
el . 1
Lo %
-1.0 0L0 1.0 2.0
1 1 " 1
X|ristade sy w | 1,0
fdono, 441004z . ,
5ot float 054 aqui no esta grabando
Silencic Sala 0.0
- +
)
-0 5
R
0 1,0
X|pistadeay | 1.0
fono, 441 00Hz
32-hit float 0.5
Silencic  Zolo 0.0-
= O +
5 -05
) 0
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Podemos comenzar a grabar nuestra voz. Al comenzar presionamos el botén grabar y el
botén Detener al finalizar.
¢Cémo sabes si estd grabdndose lo que dices? Mientras hablas, verds unas ondas en

la pantalla que representan el sonido.

Si quieres hacer una pausa en la grabacién, pulsa Pausa. No pulses Stop hasta que no hayas
terminado tu grabacién, ya que crearias una nueva pista de audio. Si se da el caso, cierra

ambas pistas de audio y vuelve a comenzar.
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Archivo

Moo, |

‘Silencic

IR |

32-hit]

£ Audacity
Editar

Deshacer Importar

Corkar
Copiar

Recortar

Barrar
Silencio
Dividir

Duplicar

Seleccionar. ..

Ctrl+2

Chrl4+i
Chrl4-C
Ctrl+T
CErl4-K

Chri+L

Ctri+D

Encankrar cruces oor cera £

Wer Proyecto Generar Efecto  Analizar  Ayuda

n) m) »,

i '@ Micrdfone
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En la posicibn de Stop, puedes
seleccionar los fragmentos en los que
te hayas equivocado y suprimirlos. No
podrds hacerlo en el modo Pausa.
Para hacerlo, sitGa el cursor delante del
comienzo del espacio de sonido que
quieres eliminar; pulsa con el botén
izquierdo del ratébn y, sin dejar de
pulsar, desplaza el cursor hasta el
punto final. A continuacién, eliminalo

con el ment Editar | Eliminar.

Si tu grabacién es larga, probablemente no podrds visualizarla en la ventana.

Usa la opcién en el menG Ver / Ajustar a la ventana o jugar con las opciones del zoom Alejar y

Acercar.

Software Libre para gente pequefia
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Luego guardamos el archivo generado. Para ello elegimos del mend Archivo la orden

Exportar y elegimos exportarlo como OGG. Le damos un nombre y aceptamos

Quedo guardado como OGG, Felicitaciones!!!!
Si quieres que esté en formato MP3 entonces...

La primera vez que utilices la opcién "Exportar como MP3", Audacity te preguntard por la
ubicacién del archivo "lame_enc.dll". Explorards hasta "C:\Archivos de programa”,

selecciona "lame_enc.dll" y haces clic en "Abrir" y "Ok".

Va a aparecer el siguiente men(:
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Editar las etiquetas ID3 para el archivo ...

Formato:

" |03 [més compatible]
fo  |D3wZ [maz flexible]

Titulo: |

Artizta: |

£lbun: |

Mmero de pista; Afio:

Génern; |Blues -

Comentarios: |

Cancelar | Aceptar |

‘(;embrundolibertud

Puedes completar esta ficha para que en tu archivo los escuchas sepan que 10 eres el artista

que lo cred, o puedes dejar la ficha en blanco, pero qué bueno que se conozca al genio

Software Libre para gente pequefia
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CONSEJOS Para tener en cuenta -
1- Antes: Probar el micréfono que tenemos inclinandolo hacia arriba, abajo etc. y
detectar en que posicion graba mejor.
2- No respirar arriba del microfono ya que queda la respiracion también grabada

3- Si una vez hecha la grabacidn, ves que el sonido es muy bajo, puedes ampliar un
poco el volumen de tus locuciones. Selecciona todo el espectrograma y ve a Efecto /
Amplificar.

4- Retira, si lo hay, el sonido de fondo, Efecto/ Eliminacion de ruido de antes de
modificar el volumen.

Una prueba: Si tienes escrito un relato breve nada mejor que darle vida con Audacity. Toma
el texto y dale una lectura previa para ver que no haya palabras que te resulten dificiles de
pronunciar. Cuando estds grabando puedes detener la grabacién, seleccionar y cortar aquella
parte que no te guste y comenzar de nuevo (presionando las teclas Ctrl y X al mismo tiempo).

Al exportarlo todas las pistas se unirdn y quedard una sola con tu voz y los efectos utilizados.
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Para divertirte...

Efectos de sonido

& au dacity

Archive Edikar YWer Proyecto Generar

Efecto  Analizar  Ayuda

S

X |Pistade au ™

biono, 441 00H=z
32-hit float

'Silenciﬂ Salo

- +

X |Pistade au

Wiono, 441 00H=z
32-hit float

:S\Ienc@ Salo

- +

0.0

Repetir Carmbiar tono

Chri+R

Amplificar. .,

BacsBEoost (Realzar graves)...
Cambiar tiempo. .,
Cambiar bana. ..
Cambiar velocidad, ..
Comando Myguist, ..
Compresor...

Eco...

Ecualizacidn. ..
Eliminacidn de ruido. ..
Eliminacion de ruida, ..,
Fade In (Aparecer)
Fade Qut (Desvanecer)
Fase...

Filtra FFT...

Invvertir

Maormalizar. ..

Rempstic, .,

Rewertir

watiwah,..

Cross Fade In
Cross Fads Ouk
Delay...

Gierb...

Hard Limiter,..
High Pass Filker. ..
Lows Pass Filker. .,
SCe ..

Tremalo. ..
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Una vez que grabaste tu audio puedes modificarlo aplicando diferentes Efectos de sonido.

¢Cémo? Bueno, con el ratén seleccionas la pista o partes de la pista que grabaste (teniendo el
primero botén del ratén presionado) y elegir algunas opciones que encontrards en Efectos. Por

ejemplo: Cambiar Tono

Este te permite convertir la voz haciéndola mas grave (abajo) o mas aguda (arriba). Elegirds
alguna de éstas opciones y moviendo el controlador lo logrards. Antes de aceptar el cambio si
presionas el botén Previsualizacién podras escuchar como quedé y si es de tu agrado solo

resta Aceptar.

Hay numerosos efectos como: Revertir (da vuelta tu grabacién), Cross Fade out (el sonido se
va desvaneciendo como si se perdiera en la distancia, Cross Fade In (produce el efecto
contrario). Existen numerosos efectos que podrias probar y utilizar. ¢Te animds solito? Si, seguro
que silllll Si querés que los escuche podrias enviGrmelos al siguiente correo:

marisa@sembrandolibertad.org
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Algo mas
El sonido en la radio*

« Sintonfa: se trata de un fragmento musical que aparece al inicio y al final de un programa.
La duracién de este fragmento acostumbra a ser entre quince y treinta segundos. Su funcién es
la de identificar el programa y destacar su cardcter dentro de la parrilla de programacién, de
otros programas de la emisora.

» Cortina: es un fragmento musical que determina un periodo de transicién de una escena a
otra, de una secuencia a otra o de un tema a otro.

« R4faga o indicativo: es una frase musical, que también puede formar parte de la sintonia y
que separa aspectos dentro de un mismo bloque temdtico. Tiene un parecido con la corting,

que también separa, pero su duracién es inferior.

4  Adaptado de RadioWeb 2.0 Primeros pasos con AUDACITY Autores Lourdes Domenech - Marcos Cadenato
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El inventor loco
Por Manisa, Conde

Te proponemos que inventes un producto ingeniosamente loco, y armes la folleteria, la

publicidad en video y en Audio.
Ejemplo:
Guantes refrescantes para pies felices:

Esta publicidad fue elaborado con : OpenOffice.org Draw
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Llegaron los auténticos e increibles

Si los probas vas a quedar encantado, chocho de la vidallll

Nunca mas sufriran tus pies con las caminatas

Adios callitos!!il! NS
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Imagina ahora la publicidad en RADIO:
Ahora puedes trabajar con el audio de dos formas.

Opcién 1- Teléfono Mévil: grabar la publicidad directamente haciendo efectos de sonido en el

momento.

Opcidén 2: Con la Pc Si no los tenés los podemos grabar con micréfono o podriamos conseguir
Sonidos de pies que se arrastran, corren, saltan. En el capitulo Jugando a ser Locutor te dimos
opciones para buscar efectos de sonidos y mezclarlos en la Publicidad que grabes usando el
software Audacity

¢Te animds a ser un Inventor Loco? Entonces dispard tu imaginacién y crea productos locos y
mandalos por mail. Nosotros los publicaremos tanto la publicidad grafica como los audios en

nuestra pagina web.
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Capitulo lIl: Herramientas para compartir tus
conocimientos

Introduccion a la seccion
Por s Fermamdesz Y Fermando Pelillo
-iPatricia! iLa profesora nos pidi6 que -Si, pero si quieres estudiar los paises también
repasemos el planisferio! éNo tienes un puedes usar Wikipedia, o Vikidia, que son

jueguito para que yo practique? enciclopedias libres que hay en Internet.

-No, no tengo ninguno... pero seguro que en  -Pero mird, en Vikidia no hay un articulo
la padgina de Argenclic encontramos algo... sobre el planisferio...

-iMira! itiene todas las materias! -Entonces podés crearlo. Es lo bueno de esta

enciclopedia, que no sblo podés consultar
sino también compartir tus conocimientos
creando articulos para otros usuarios.
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Creando mi arbol genealogico

Por Marisa, Conde

Para armar tu arbol genealégico utilizaremos el software OpenOficce. Org Draw. Es una de las

aplicaciones de OpenOficce. Org que puedes descargar de: hitp://es.openoffice.org/

i e e e ey
frchro  Ddfer  Yer  [rewte Comssta  Derensnies Cedfice  Veptens  drade ok -
G- R i - T == <l @ @SS
Bl A= - e [0 o ] B ok 3 (=T = =g
Fagians =

1 o 2 = E R =

[

s

L [— R~ R

b ChhTeFT

= @eeHEa

e @ 9 @ B It
bl @& T IE-"u--|@-@--H - -7 @R |- -2

Barra de Dibujo f]
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Manos a la Obra:

Ingresas al programa y con esto te vas a encontrar:
Si la barra de Dibujo no aparece deberds ir a Ver/Barra de Herramientas y hace clic en Dibujo
y seguramente aparecerd al pie (puedes mover esta barra hacia los costados si te resulta mas

prdctico)

Dibujo r X

h |/ Mm@ TS &-@-&-V--4&- ] B

1 2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

1- Sirve para seleccionar (nos servird para 4- Elipse

agrupar) 5- Linea a mano alzada (lapiz)
2- Linea 6- Texto
3- Recténgulo 7- Leyenda
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8- Formas basicas (vamos a utilizarlas) 13- Estrellas

9- Formas de simbolos 14- Puntos

10- Flechas de bloque (vamos a utilizarlas) 15- Galeria de Fontwork (si tu quieres)
11- Diagramas de flujo 16- A partir de archivos

12- Llamadas 17- Activar o desactivar extrusion

De la Barra de Dibujo seleccionamos Formas Bdsicas

-l e® e
& LoV F
@& @ @ *F @«
(== =]

b/ W@ ZTRI|I|S-@-¢-V- -8-%- @ =

- £
lpadina 112 || Predeterminade 1f Espafiol (Espafia) |lmsert || 510 1> | [ e lle—t—e—

R V) ) i )

[y
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Una vez elegida presionando el botén izquierdo (primero) del ratén trazas la forma elegida.
Advertirds unos pequefios cuadraditos azules (nodos) alrededor de la forma; éstos sirven para

agrandarla o achicarla.

Para mover la misma al posicionarte sobre ella visualizards este grupo de flechas ‘*,

que al presionar con el botén izquierdo te permitiran desplazarla por la zona de trabajo.

Otra de las propiedades que tienen estas autoformas si miras atentamente encontrards un

circulo amarillo éste te permite modificar la forma a tu antojo

Una vez que trazaste la forma elegida, si haces doble clic se habilita la opcién de escritura.

Puedes seleccionar fuente, color, alineacién y color de fondo. Para modificar el color tienes que:
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1- Seleccionar la forma (tiene que aparecer los nodos)

Archivo  Editar Mer Insertar Formato  Herramientas  Modificar  Yentana  Awuda
£ -2 H= o B3 & - & & %- @ .
—[7| o,00cm E3| B Neg ] & color D [ &zal 8 D = L

2-Presionar color y podrds alli modificarlo. En caso de no desear color se puede optar por la
opcidn invisible desapareciendo el color. Una vez escrito el mensaje entonces puedes quitar el

borde a la autoforma.
De esta forma vamos armando el arbol genealégico que desees .

Para girar las autoformas deberds pensar hacia que lado vas a rotarlas, haciendo clic con el

botén derecho (2do botén de tu ratén)
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Para incluir imagenes tienes que ir a Insertar/ Imagen/ A partir de archivo. Se abrird

esta opcién y podrés ubicar tu imagen:

Ej Diapositiva
€5 Duplicar pagina
Capa...
Insertar puntoflinea de captura...

Campos

Marca de formato

@ Hiperenlace

Imagen
Tabla...
Wideo v sonido
Objeto

@ Diagrarma. ..

Matco Flakante

O
E, Archivo...

Insertar Formato Herramientas Modificar  Wentana Ayuda

5 - B -
-v: & Calar

F 6 5 4 3 2

1

Escanear

-

O A partic de archivo...

A continuacién podrés visualizar dos ejemplos para realizar el trabajo:
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Opcidn 1 Opcidn 2

F amilia Smith 06/06/1%80

.r-'.' ; } .ﬁ,
] %}

Mama: Papa:

Marisa E Condel Miguel F 5mith

04/05/1959 15/04/1951

Familia Smith

06061950

Papa:
Miguel F Smith [ g
15/05/1951 5 -

Marisa E Conde
04/05/1959

Sonia P Smith
16/06/1982

Hija: Hijo:

Sania P Smith Fernando A Srith =

16/06/1982 28102187 Fém-ando A Smith
28/02/1987
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En la Opcién 1: A las autoformas se les dio color Invisible
al igual que a las lineas para lograr el efecto de fotos

“flotando”

En la opcién 2: Se dio color a las autoformas y se

colocaron las imagenes

Opcién 3

En esta opcién convertimos el arbol en 3 D para la cudl

primero lo “Agrupamos”

Para agrupar con el ler botén de tu ratén presionas el icono

de fecha de la Barra de Dibujo

#\ i
1\ 3 He<d TR ¢-@-«-F-P-%- @ & B
|M4 ||Predeterminadn || Espafiol (Espafia) ||INSERT|| STD ||:||:
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. . @ Linea. .,
Una vez que la seleccionaste presionando el Ter & i
botén haces una seleccién amplia que incluya todas i Posiddn v tamafio...
. , {< Wodiicar puntos
las formas utilizadas (se forma un rectdngulo
[l Cardcter...
punteado) y luego sobre ésto presionas con el 2do 0 rénefo..
botén del ratén y seleccionas Agrupar. Luego Organizar N
. . . Alineacion v
seleccionas las formas nuevamente haciendo clic y
Reflejar b
con el botéon derecho; Convertir/ En 3 D, y Converti »| ! Enpoligano
, . . En contorno
lograrés el efecto del ejemplo. Descripcién. . 9 0
n
Marnbre, ., - »
Se le puede aplicar también Efectos 3D, para ello o Encuerpo de rotacion 3D
Desagrupar En mapa de bits
presionas con botén derecho y eliges Efecto 3D, Editar grupo En Metaile
se abrird el siguiente men( donde podras aplicar ¥ Cotar | _ ll’
: ) b
. . 25 Copiar -
por ejemplo Luz Ambiente. =
[_?“_| Pegar
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Efectos 3D

||

Tlurninacidn

Crigen de luz

RRAIn

«
4

{111} D

Esto sélo son 3 ejemplos, pero seguramente se te van a ocurrir otros drboles maravillosos que

quizas te guste compartir.
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Mi Club de amigos en Wikispaces
Por Monia, Jeatin Rodm}%u% Anemnasn

Vamos a crear una pdgina para un club de amigos: ¢formdis un club boténico? ésois fans de

una estrella de cine, o de un deporte, de Pokémon o de un juego de ordenador?

Podréis ir componiendo, entre todos, la informacién que vais encontrando para compartirla con
los demds. Anadiendo cada uno un poquito de informacién, imagenes, enlaces, y mas

contenido, serd muy fécil tener, en poco tiempo, una pagina muy completa.
Darse de alta en Wikispaces
Vamos a aprender a crear una cuenta en Wikispaces. Al crear una cuenta de usuario,

estamos ddndonos de alta o registrdndonos en el sistema. Para darte de alta, entra en la pagina

principal de Wikispaces: https://www.wikispaces.com/.

Alli, a la derecha, se muestra el siguiente cuadro de didlogo, para que lo rellenes:
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. Username (nombre de usuario que quieres usar).
. Password (contrasefia que quieres usar).

. Email (tu direccién de correo electrénico).

. Después, pulsa en Comience.

Wikispaces

Caractleristicas Precio Paseos Private Label _

i¥aes miembro? Acceda.

Wikis for Everyone Get Started

Nuestros wikis llenos de caracteristicas ofrecen uso ilimitado y nuestro

: _ g : 5 Username
editor visual estelar. Revise nuestros planes y precios, y vea por qué
nuestros clientes nos llaman el mejor wiki que existe. Password
Ahora alojando mas de 2,500,000 miembros y 1,000,000 wikis! Email

Hemos regalado mas de 175,000 wikis para Educacién Primaria (K-12).
Aprende mas y crea tu propio wiki para el aula hoy. Comience

Software Libre para gente pequefia ==



"gemhrundolibertud

Cuando te registras en Wikispaces (cuando creas una cuenta de usuario), recibes un email de
confirmacién. En él se incluye un enlace que debes pulsar para confirmar que tu direccién de
correo es correcta. Una vez confirmado, ya estd creada la cuenta.

IMPORTANTE:

Con una misma cuenta de usuario en Wikispaces puedes entrar en todas las
wikis a las que quieras pertenecer.

Cada nombre de usuario esta vinculado a una sola cuenta de correo. Y una
cuenta de correo sélo puede usarse con un inico nombre de usuario (es decir, dos
nombres de usuario distintos no pueden compartir cuenta de correo).

Con un nombre de usuario puedes crear todas las wikis que quieras.

Crear un espacio wiki

* Vas a crear tu propio espacio wiki. Entra en esta pdgina de Wikispaces:
http://www.wikispaces.com/space/create.

* Introduce tu nombre de usuario y contrasefia.

* Completa el formulario:
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Crear un nuevo wiki

Nombre del wiki http: 41 Lwikispaces.com

Elija un nombre que tenga entre 3 w32 caracteres

Permisos del Wiki ® Public (free)

Todoz pueden wer v editar tus paginas.

O Protected (free)

Todos puedan wer las paginas, solo los miembros del wiki pueden aditarlas.

O Private (Primeros 30 dias gratiz)

Solo los miembros del wiki pueden war y editar paginas.

Wikl Type ~l
" |za Wikisp aces.
- Educacion k-12 (Primaria y Secundaria)

Términos de Usa Ensefianza Superior
Empresa
Fersonal
Organizacian Sin Anirmo de Lucro
Gobierno
Dtrosfas
Prefiero no contestar
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En el nombre del wiki, elegimos uno adecuado para tu club.
En permiso del wiki, elige Public.
En Wiki Type (tipo de wiki) elige Educacién K-12 o Personal.

Por Gltimo, pulsa en Crear. Asi, se creard y se abrird tu nuevo espacio wiki.

Como tu espacio es publico, sélo tendrds que pasar la direccion de tu wiki (url) a tus amigos,

para que ellos también puedan editar y afadir informacién a vuestros sitio.

Software Libre para gente pequefia

DESAFIO:

Si en lugar de publica, eliges que tu wiki sea protegida, tus amigos tendran que so-
licitar que tu les des de alta en la wiki para que puedan editar. Investiga mas en
este enlace: http://tallerdewiki.wikispaces.com/Unirse+a+una+wiki
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Afiadir titulo a la portada

Entra en la pagina principal de tu wiki y afiade un titulo y una imagen con la que recibirds a to-
dos los que la visiten.

1. Pulsa en Editar.

sembrandolibertad

irisfz - % Mis Wikis - B - Mi Cuenta - Ayuda - Cerrar Sesién - [ Ry
* home PAGINA -

DISCUSION HISTORIA NOTIFICARME

EDITAR
o Pagina Nueva «” Bienvenido a tu nuevo wiki, sembrandolibertad.
™ Cambios Recientes

" Administrar wiki
Bisqueda o Welcome to Your New Wiki!
Home )
editar navegacién Getting Started

« Click on the edit button above to put your own content on this page.

* To invite new members, click on Manage Wiki and Invite People.

* To change your wiki's colors or theme, click on Manage Wiki and Look and Feel.

* To set who can view and edit your wiki, click on Manage Wiki and Permissions.

Se abre la wiki como si fuera un documento de texto, y nos aparece una barra de herramientas
donde se muestran herramientas.
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Editor |
B /7 U '@ Titulo 1 - éE EE % @, Enlace [=4] Archive H‘Nidget [ Tabla

Previsualizar || Cancelar || Guardar |+

Welcome to Your New Wi

Getting Started

2. Escribe el titulo de tu wiki en la primera linea. Para saltar de linea, pulsa Enter, como en

cualquier procesador de textos.

Editor Draft Saved at 5:24 pm

B I UL Tiulol -~ === Enlce  [] Archivo i Widget [T Tabla

Previsualizar || Cancelar || Guardar +

iBienvenidos a la Wiki de Sembrando Libertad!

Getting Started
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En la siguiente, escribe el nombre de tu colegio o de tu ciudad y pais.
Puedes escribir en otra linea un breve resumen de lo que es tu wiki o para qué la vais a usar.
5. Dale un formato de Negrita a la linea con el titulo.

Seleciona la palabra o palabras del titulo. Para seleccionar una palabra, haz doble clic
sobre ella; para seleccionar mas palabras, coloca el cursor al principio de la primera palabra y,
pulsando el botén izquierdo y sin soltar, arrastra hasta el final de la Gltima palabra a seleccio-

nar. Una vez seleccionado el texto, se verd con fondo azul.

En la barra de herramientas, pulsa el primer botén de la izquierda (B) para ponerlo en

negrita.
Ahora, cambia el tamafio y color del texto de titulo.

Por Gltimo, pulsa en Guardar. Es un botén a la derecha, en la barra de herramientas.
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{emhrundolibertud

Editor Draft Saved at 5:28 pm
B /I UL Nomal ~ == & & Eniace [m] Archivo i Widget |[TT] Tabla

Previsualizar | Cancelar | |Guardar| +«

iBienvenidos a la Wiki de Sembrando Libertad!

Coémo participar

* Crea un usuario haciendo clic en Join in.

+ Haz clic en el botdn Editar.

# Escribe, edita, modifica y afiade lo que necesites.

+ (Otras personas también podran modificar lo que td escribiste.

Afiadir imagenes a la portada
Vas a insertar la imagen que representard tu wiki y que se mostrard en la portada.
Edita la pagina haciendo clic en el botén Editar.

Haz clic con el cursor exactamente en la parte de la pagina en donde deseas que quede la

imagen. A continuacién, en la barra de herramientas, haz clic en el botén Archivo.
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Images & Files (x]

Insertar archivos Imagen externa

ence a escrib bre de a + Upload Files
Mo files found Mostrar Todos los Archivos =
Haga click para Incrustar archivo -

Pulsa en el botén Upload Files y busca la foto o dibujo entre tus carpetas del ordenador.

NOTA - Si ves que esto no es posible, comprueba si te has logueado en Wikispaces
porque, si no lo has hecho, no te sera posible subir ningtin archivo.

Una vez encontrada la foto y seleccionada, pulsa en el botén Subir. Cuando se haya cargado
en la wiki, la foto se mostrard en esta ventana. Haz clic sobre ella y la imagen quedard en la
wiki, exactamente en el punto donde pusiste antes el cursor.
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Images & Files (x]

Insertar archivos Imagen externa

I-ZI: ence a escribir un nombre de archivo + Upload Files

Mostrar My RecentUploads -
a semillas.png

Haga click para Incrustar archivo -
o huevo.jpg

Ahora verds una ventana flotante donde podras escoger la alineacién de la imagen, escribir un

texto alternativo, cambiar su tamafio, o quitarla. Haz clic en la cruz para cerrar la ventana.
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File Properties @
Coémo partic

Creauny Alineamiento MNingunofa ~
Haz clic ¢ Enlace Mone

Escribe, M&nl_ﬁ;e
Otras per Tamaiio [=] [*] original biste.
Leyenda: Semillas

Quitar Archivo

DESAFIO:

Para insertar una imagen que podemos encontrar online, usaremos la pestana
Imagen externa, en esta misma ventana Images & Files. Trata de hacerlo por ti
mismo. Si te encuentras con problemas, puedes buscar informacion en este enlace:
http://tallerdewiki.wikispaces.com/Insertar+imagenes

PARA SABER MAS:

Si quieres, puedes afadir una imagen en la parte superior del menu de tu wiki, que
se mostrara en todas las paginas y sera como el icono de tu wiki. Para ello, consulta
aqui: http://tallerdewiki.wikispaces.com/Logo
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Crear "Pagina Nueva"

Para que tu wiki tenga nuevas pdaginas, haz clic en Pagina nueva

{emhrundolibertud

sembrandolibertad

Crear una nueva pagina

f Cambios Recientes Nombre de Pagina

<52 Administrar wiki i
Agregar etiquetas
Bisqueda (=3

Nuevo URL de la pagina
Home

http://sembrandaolibertad wikispaces.com/
editar navegacicn

irisfz - € Mis Wikis

Crear | Cancelar

Escribe un nombre de pdagina y algunas etiquetas que representen su contenido. Después, haz

clic en el botén Crear y edita tu nueva péagina.

Una vez que hayas guardado los cambios, observa la barra de direcciones del navegador y

verds la direcciéon de tu nueva pégina.
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@ sembrandolibertad - recursos - Mozilla Firefox

Archive Editar Ver Historial Delicious Marcaderes Herramientas  Accessibility Ayuda
& -c

Q E E %‘ http://sembrandolibertad wikispaces.com/recursos ’

2 Mas visitados E3 Adadir contenido % Comenzar a usar Firefox 5 Ultimas noticias 51 Educacién tecnologica

| i" sembrandolibertad - recursos x|+

sembrandolibertad

irisfz - % Mis W

* recursos PAGINA -~ DISCUSION HISTORIA NOTIFICARME
o Pagina Nueva 4

Se ha actualizado la pagina.
™ Cambios Recientes

“# Administrar wiki Recursos

Riisouada Y

DESAFIOS:

Podrias agregar paginas para que cada miembro del club se presente con su
nombre, su foto, sus gustos... O bien crear una unica pagina en la que vayan
anadiendo los datos que acordéis. Para esto ultimo, puede ser interesante utilizar
una tabla, que es una herramienta que encontraras en la barra de herramientas,

cuando editas la pagina. ¢Te atreves a intentarlo?

Puedes agregar una pagina para cada apartado que querais compartir en el club, o
para cada asunto o elemento que deseéis investigar juntos...
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Crear enlaces en el menu

Cada vez que creas una pdgina, aparecerd de forma automdtica en el mend de tu wiki. Las
diferentes opciones se ordenardn alfabéticamente. Sin embargo, cuando has creado varias
pdginas, quizd quieras organizarlas de diferente manera, o crear secciones, etc. Y para ello, es

necesario editar el mend.

Para ello, haz clic en Editar Navegacién, en la parte inferior del mend.

sembrandolibertad

* home PAGINA ~ DISCUSION HISTORIA NOTIFICARME

o Pagina Nueva

! Cambios Recientes iBienvenidos a la Wiki de Sembrando Libertad!
i Administrar wiki

Bisqueda =3 a

Home Semillas
recursos

editar navegacién|

Como participar
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Desafio:
También puedes insertar enlaces en cualquier pagina de tu wiki, que sefialen tanto
a otra pagina de tu sitio (como has hecho en el ment) como a un enlace externo.

¢Te atreves a intentarlo?

Queda genial poner iconos junto a cada una de las entradas del ment, y es muy
sencillo, ya que se hace exactamente igual que insertar una imagen en cualquier

otra pagina.

Ademas, si quieres, también puedes insertar un enlace en la imagen, para que al

pulsar sobre el icono te lleve directamente a la pagina indicada:

http://tallerdewiki.wikispaces.com/enlace+en+imagen
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Desarfios finales:

{Te atreves a insertar archivos de sonido o videos en tu pagina? Investiga como hacerlo,
aqui:

http://tallerdewiki.wikispaces.com/Audio
http://tallerdewiki.wikispaces.com/Video

También puede ser interesante poder insertar un calendario, en donde marquéis
algunas de las actividades del club. Para ello, busca informacién aqui:
http://tallerdewiki.wikispaces.com/Calendario

Para saber mas:
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D Repasando temas escolares con JClic
@JC"C Por Fernamdo Peliflo-

player Obtener JClic en espanol para instalar:

http://www.argenclic.org.ar/?page id=570

¢Hay temas nuevos en la escuela que resultan dificiles? ¢Es necesario ejercitarse para
aprenderlos? ¢ Puedo aprender jugando en mi computadora? La respuesta es SI. Hay muchos

temas escolares para aprender jugando y una herramienta muy interesante para hacerlo es

IClic.
Pero... ¢ es el Unico programa de juegos educativos?

NO, hay muchos programas que cumplen funciones similares. Se pueden clasificar en
programas libres y no libres (los que se pueden compartir y los que no dan permiso para
compartir). Otra forma de clasificarlos es en programas abiertos y cerrados (los que

permiten que se modifique el contenido y los que no permiten que se modifique el contenido).
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Esto no quiere decir que sean gratuitos o haya que pagar por ellos. Existen de toda clase.
Algunos ejemplos de programas que no se pueden compartir son:

Hot potatoes ( es gratuito pero debes solicitarlo al autor y no puedes compartir
copias. Sus contenidos pueden modificarse si el autor distribuye el material para
hacerlo). Un ejemplo de juegos puede encontrarse en esta direccion®.

Flash (debe comprarse y los contenidos que se distribuyen no pueden modificarse).
Un ejemplo de juegos puede encontrarse en esta direccion®.

Algunos ejemplos de programas que pueden compartirse son:

EDILIM (No es software libre porque no se permite modificar el cddigo fuente del
programa, pero permite su uso con cualquier propoésito). Un ejemplo de sus
aplicaciones puede verse en esta direccion’.

MALTED (Software libre del Gobierno de Espafia para la ensefianza de idiomas).
Un ejemplo puede verse en esta direccion®.

JClic es un programa libre (se puede compartir), gratuito y abierto (se pueden
modificar los contenidos).

http://www.aula21.net/primera/ejerciciospotatoes/dinosauriojmatch.htm
http://media.educ.ar/juegos/dilemas/index.html
http://www.educalim.com/demos_es/educvial.himl
http://malted.cnice.mec.es/unidades/projects/Earth_Mission/Earth_Mission.html

0 ~N O~ O
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Entonces... 2Qué es JClic?

“JClic es un entorno para la creacién,
realizacién y evaluaciéon de actividades
educativas multimedia,
desarrollado en la plataforma Java.
Es una aplicacién de software libre
basada en estdndares abiertos
que funciona en diversos entornos operativos:
Linux, Mac OS X, Windows y Solaris.”

Muy simple: es un programa con el

que maestras y maestros han creado

juegos divertidos como rompecabezas,

crucigramas, sopas de letras... con los

temas de la escuela.

Para crear estos juegos utilizaron imdagenes (dibujos y fotografias), animaciones, videos,
sonidos, mUsica... A estos materiales se los suele llamar MULTIMEDIA. Puedes consultar el
capitulo Crear, mejorar o adaptar programas/Rompecabezas y otros juegos para
aprender a crear tus propios juegos. Y... ¢&Cémo se juega? Existen dos maneras de acceder a
los proyectos JClic:

Visualizar las actividades en un applet

Un applet es un objeto incrustado en una pégina web. Los proyectos que se utilizan asi no

quedan almacenados en el disco duro: JClic los descarga, los utiliza y finalmente los borra.
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Para jugar desde una pdgina web, no es necesario instalar el programa en tu computadora.

Unir con
flechas

Instalar el programa y las aclividades en
tu computadora

IClic tiene un asistente que permite descargar las

actividades y guardarlas en la biblioteca de

proyectos de la computadora. La biblioteca se crea
la primera vez que se pone en marcha JClic, o cuando
se instala el primer proyecto. Para ver los proyectos

de la biblioteca serd necesario descargar e instalar

JClic®°, en cualquier Sistema Operativo que tengas

aaaaa

(GNU/Linux, Mac, Solaris, Windows, etc). Algunos ;;ﬂ— as |

juegos que puedes enconitrar en los paquetes de n@gl_
Grabar tu voz

actividades JClic son: ‘
(43 Graba tu respuesta, verifica y compara. @V

9 hitp://clic.xtec.cat/es/iclic/download.htm
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Las pantallas de juego se encadenan en una secuencia o paquete de actividades. Normalmente

debe completarse una pantalla de juego para continuar con la siguiente actividad, aunque

también se pueden utilizar las flechas : ; - de avance y retroceso. Un panel de

|Acti'u'idad en marcha

aciertos intentos tiem po

contadores 0l ol 37 registra tus actividades.

¢Dénde puedo conseguir actividades?

Existen muchos sitios en Internet que ofrecen actividades para descargar o jugar en la web. La
recomendacién es comenzar a buscar en el sitio oficial del programa, Zona Clic, ya que

dispone de la Biblioteca de actividades més extensa y variada.
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@ [ http:j/clic.xtec.cat/db/listact_es.jsp

inicio | actividades | bisqueda

Buscar actividades

Area: | Todas las areas gl
Idioma: | Todos los idiomas 2 |

O Incluir actividades con contenido textual
minimo

Nivel: | Todos los niveles 2 |

Titulo: | |
Autor/a: | |
Descripeion: | |
Mostrar: |25 | resultados por pagina
[ buscar... |
4 Fecha Titulo
24/02/10 28 de febrero dia de Andalucia
12/02/10 El camell
12/02/10 Sequéncies 3

zonaCIic@@@@

12345678910 ¢

Wy,

Earacteriaticas | instalszian | preyeets

Indique los criterios de busqueda y haga clic en el boton
buscar para obtener la lista de resultados.

Los resuitados se ordenan inicialmente por fecha de
publicacion. Haga clic en los titulos de las columnas de la
tabla para indicar otros criterios de ordenacion .

Se encontraron 1235 proyectos
Mostrando pagina 1/50

Idioma Area Nivel
es soc ep
ca div e

ca div el
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Pero uno de las caracteristicas mas valiosas de JClic es la comunidad internacional que crea y

comparte actividades, como ArgenClic (una comunidad argentina de JClic):

Principal Recursos . Proyectos Comunidad Formacion . Canal de Noticias

e e a a g (Mo Valorado todavia)

s i e b i

8 Mayo 2009 20:49
En “Areas y Niveles" se puede visualizar el material clasificado previamente—>>>

Busca actividades colocando palabras clave en el buscador.
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O MurciaClic (JClic en la regién de Murcia, Espafia), que ofrece un DVD lleno de actividades para

descargar a tu biblioteca de actividades:

Educarm Clic

/" Movedades '/  Programas )/  Enlaces Clic /  MurciaClic "/  Infantil %/ Primaria /  Secundaria '/  Bachillerato
/" Utilidades %/~ Publicaciones

BIBLIOTECAS JCLIC

Bibliotecas JClic - Curso 2008/2009
Recopilacion de todas las actividades pasadas a JClic, para realizarlas con JClic. Organizadas por etapas, ciclos y

| dreas.

« Enlaces: Ademas de Zona Clic'® y ArgenClic'! puedes buscar sitios dedicados a
JClic en muchas regiones de Espafa y algunos paises de América Latina.

« Enterarte de novedades: Puedes suscribirte a las listas de correo de Zona Clic*?
o ArgenClic'® para recibir noticias de nuevas actividades.

10 http://clic.xtec.cat/es/

11 http://www.argenclic.org.ar/

12 http://clic.xtec.cat/es/com/llistes.htm

13 http://www.argenclic.org.ar/?page_id=56
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Vikidia: muestrale a los demas todo lo que sabes
Por Oscan Noé Rodniguer Matimez y Alejamdno Joos

Cuando entres a Vikidia, descubrirds que se trata de una enciclopedia. Tal vez, al darte cuenta
de esto pensards: “iqué aburrido, mejor me largo de aqui!”. Pero... iespera un momento! Las
enciclopedias no necesariamente tienen que ser aburridas y menos ain Vikidia, porque serdas
t0 quien la construya. Podrds charlar con otros usuarios, hacer amigos, preguntar lo que t0
quieras y obtener respuesta, mostrarle a todos tus fotos y dibujos, y ensefiarles a los demas
todo lo que sabes. Ademds, serd un buen lugar donde encontrar ayuda e informacién para
hacer las tareas de tu escuela. iSeguro que ahora no piensas que es tan aburrido como parece!
Todo esto es Vikidia y, en las siguientes pdginas, intentaremos explicarte cdmo hacer algunas

de las cosas que hemos mencionado y muchas, imuchas cosas mas!
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Registro

El primer paso para poder hacer todo esto, serd registrarte. En realidad, no es obligatorio
hacerlo: de hecho, podras recorrer los distintos articulos y paginas del sitio sin registrarte, pero
si lo haces tendrés la posibilidad de conversar con otros usuarios, subir tus archivos y demds,

por lo que te aseguramos que vale la pena.

Para hacerlo, deberds hacer clic en las palabras Registrarse/Entrar que se encuentran en la

esquina superior derecha del sitio ().
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En la nueva pantalla que aparece, haz clic en iRegistrate ahoral
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iBien! Ya sbélo nos falta un paso: completa el formulario siguiendo las instrucciones.
Simplemente ten en cuenta que en nombre de usuario no es aconsejable que pongas tu
nombre: siempre conviene poner tu apodo o inventarte uno, y en contrasefia, escribe una
palabra que recuerdes siempre (ipero nunca se la digas a nadie!). Una vez que hayas

terminado de rellenarlo, pulsa el botén iCrea una nueva cuenta!

iFelicitaciones! Acabas de registrarte en Vikidia. A continuacién, recibirds la bienvenida: si tienes
interés en ver algunas de las cosas que alli se te proponen, no tienes mas que hacer un clic
sobre las palabras que estdn en color azul. Todas las palabras que estén escritas en este color
te llevaran a ofro lado si les haces un clic encima.

La préxima vez que entres a Vikidia, tal vez necesites identificarte. Es decir, que tendrds que
hacer clic en las palabras Registrarse/Entrar (sélo si las ves) pero, en vez de elegir la opcién
iRegistrate ahora!, directamente deberds completar esos dos cuadros con el nombre y la

contrasefa que elegiste, para luego presionar iEntra a Vikidia!.
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Crear y editar paginas

Ahora aprenderds a crear o editar un articulo. Ya sabemos que en un comienzo es probable
que sélo quieras preguntar algo, charlar con otros usuarios o hacer cualquier cosa menos crear

un articulo, pero necesitards saber hacer esto para poder realizar todo lo demds.

También, es importante que sepas que al principio podrd parecerte un poco complicado, pero

después de hacerlo algunas veces te resultard mas fécil.

Para buscar un articulo, deberds escribir lo que quieres encontrar en el recuadro buscar que se

encuentra en el panel de la izquierda (1) y luego presionar la tecla Enter.
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Si el articulo existe, lo verds automaticamente en la parte principal del sitio. Para modificarlo,

bastard con hacer un clic en la pestana editar (2).
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Si no existe, Vikidia te proporcionard una serie de alternativas para encontrar lo que buscas,

entre las cuales encontrarés crear el articulo.

En cualquiera de ambos casos, aparecerd ante nosotros un recuadro blanco con o sin texto
dentro. Este se llama caja de edicién y es donde podrdas escribir lo que luego ird en la

pdgina que estds a punto de crear o cambiar.

Encima de esta, verds algunos botones:

B2 |ab/ @A |~ | vl —| i #R] <

Estos sirven para cambiar la apariencia de lo que escribas, crear enlaces (esas palabras azules

que te llevan hacia otro lado), poner ftitulos, etc. Podrds averiguar cudles son sus funciones
posando el puntero (o “flechita”) del mouse durante algunos segundos encima de cada uno de

ellos sin hacer clic.
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En el caso de los primeros cinco botones, para emplearlos primero tendrds que escribir el texto,
luego seleccionarlo (es decir, arrastrar el cursor o flechita sobre el texto mientras haces clic,

“pintandolo™ y, por Gltimo, presionar el botén que desees.

Ten en cuenta que no verds las funciones de los botones aplicadas instantdneamente, sino que
se agregardn algunos signos que se convertirn en el efecto deseado recién cuando guardes

los cambios.

Por ejemplo, si escribes la palabra algo, la seleccionas con el ratén y le aplicas negrita con el

’

botén 1‘ , no verds la palabra en negrita, sino que se escribird “‘algo™.

Cuando termines de escribir lo que desees, presiona el boton Grabar la pagina que se
encuentra debajo de la caja de edicién. iListo! Automaticamente, tus ediciones serdn publicadas

y podrds ver tu texto en el articulo, con los efectos aplicados incluidos.

Recuerda que cuando publiques algo en Vikidia, esto podrd ser usado y modificado por otras

personas sblo con la condicién de decir de dénde lo obtuvieron (licencia Creative Commons).
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Por eso, estd prohibido incluir informacién de ofros sitios web con copyright. Ademas, no debes
temer equivocarte, borrar lo que han escrito los demés o algo por el estilo: todo puede

recuperarse y siempre habrd alguien para ayudarte.

El Club: el lugar de encuentro

Seguramente, debes de estar ansioso por conocer a los demds usuarios. Un buen lugar para
empezar a conocer gente y hacer amigos es el Club. Alli podrds dejar y responder mensajes
que estardn a la vista de todos. Esto lo hace ideal para dejar propuestas, avisos, dudas sobre
Vikidia y, por supuesto, para presentarse que es lo mejor que puedes hacer para que los

demds sepan de ti.

Para ello, encuentra la palabra Club que se halla dentro del recuadro que estd encima de la

herramienta buscar, y haz clic en ella.

Ahora, verds un letrero que dice “Para dejar un nuevo mensagje...”. Cliquéale y, una vez que lo
hagas, verds una caja de edicién y un pequefio cuadro encima para ponerle titulo. Es alli donde

deberds presentarte: cuenta un poco sobre ti: tus gustos, intereses... Una vez que hayas
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terminado, deberds dejar tu firma para que los demas puedan reconocerte y contactarte. Para
ello, presiona el botén @ Una vez que hayas terminado, graba la pégina.

Contactar a un usuario en particular

Después de algin tiempo, los usuarios leerdn tu mensaje en el Club y te responderdn dandote
la bienvenida o queriendo saber mds acerca de ti, por lo que -de seguro- t0 querrds
contestarles. Si quieres invitar a todos a leer tu respuesta, no tienes mas que hacer clic en la
palabra [editar] que se encuentra a la derecha del titulo que elegiste para tu presentacién. Sin

embargo, si quieres contactar a alguien en particular, podras hacerlo mediante su firma.

Cada firma consta de tres partes: la primera es el nombre de usuario, la segunda es un vinculo
a la pagina de mensajes o conversacién de cada usuario y la tercera es donde se muestra
fecha y hora. Es en la segunda parte de las firmas donde tendrds que hacer clic

para contactar a un usuario.
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En la siguiente imagen puedes apreciar la firma de algunos participantes y observar dénde

deberias presionar para contactar a cada uno de ellos:

Felices fiestas [editar]

Se acercan las fiestas y les preparé para todos ustedes este humilde pero lindo (esperol) regalito . Si les gusta, puedo sacarle mi nombre al final y firmarle como si fuera de fodos pars todos y colocar un vinculo
donde ahora estamos promocionando los 3 afios de Vikidia v el proyecte telemético (al comienzo de tedas las paginas). [Saludos! --SeekEG:W 19 dic 2009 (UTC) P: esté en formata de Opendifice.org
Impress; para los que na tienen equi &7 esté la versién en PowerFaint. Si tienen problemas pare ver cuslquisra de smbas. vuelvan e intentarlo més terde: o veces el servider revisa los archives y n permite verlos.
Muy lindo! Qué trabajo! De verdad han hecho muchas cosas este afio ) Te felicita, Ale! -) —Mel zmn 20 dic 2009 (UTC)
Muy bonito, feliz navidad para todos ustedes! Saludos. Pericallis ;‘ 9:08 22 dic 2003 (UTC)
Esta muy bien. te quedd excelente. Me hizo refr la Gltima frase, ya la tenia yo olvidada_ ueno... si, hemos hecho mads de lo que pensé. Td también. Mel 23. Eres parte de Vikidia. Entonces no
es "han hecho muchas cosas” sino "hemos hecho muchas cosas”. [Saludos! —-2ex 9:40 22 dic 2009 (UTC)
Me alegro que les haya gustado. Jajaja, si_. yo también tenia olvidada la famosa frase. pera me miré tooodos los archivos del Club mes por mes para hacer eso y ahi lo encontre (2% ——SeekErWEZEE 23
dic 2009 (UTC)
{Qué linda! Es un hanar formar parte de este grupo. Estoy nombranda Vikidia en todos los lugares en que puedo nombrarla, y donde un grupo de gente se queda en silencia yo digo- "zalguien dijo Vikidia?"

ja jall Ahora en serio- me propuse difundir Vikidia y lo hago en las listas. en mi blog, en mis cursos, en un libro que estamas slaborando, en un libro que escribié una amiga y me pidié que recomiende
recursos, en revistas que escriben colegas_ en fin. si todo lo proyectado sale impresa, deberia haber un crecimienta interesante de Vikidia durante el afio préximo. iEso esperol! (Saludos a todos y felices

fiastas! Irisfz 21-20 23 dic 2009 (UTC)

Feliz navidad para todos. Reciban mis mejores deseos para el afio que estd a punto de llegar. Un abrazo. Rac5023:45 25 dic 2009 (UTC)

Una vez que estés en la conversacidén de un usuario, verds que -a diferencia de los articulos—
a la derecha de la pestaiia editar que estd en la parte superior de la pdagina, hay un signo +.
Haz clic en él para dejar tu mensaje y prosigue como si estuvieras editando un articulo o
escribiendo algo en el Club. Cuando un usuario te deje un mensaje, apenas te identifiques verds

un cartel que te avisard sobre esto. Haz clic en las palabras « mensajes nuevos» para leerlos y
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responderlos como aprendiste recién. Nunca contestes a un mensaje en tu propia conversacién:
siempre hazlo en la pagina del otro usuario empezando por hacer clic en la segunda parte de

su firma, tal como acabas de aprender en esta seccién.

Sube tus imagenes

&Y qué tal si subes tus fotos y dibujos a Vikidia? iNo te asustes: es muchisimo mas sencillo de
lo que te imaginas! Fijate que debajo del recuadro buscar hay otro titulado herramientas.
Bastard con hacer clic en Subir imagenes y, luego, sobre iHaz clic aqui para usarla!

Ahora podemos comenzar.

Lo primero que tendrds que hacer, serd ingresar tu nombre de usuario y tu contrasefia de

Vikidia. Una vez que lo hayas hecho, haz un clic sobre Llamar a Gigi.

Ahora, deberds decidir en qué articulo deseas insertar y dar a conocer tu imagen: por ejemplo,
si subieras una foto de tu gato, un buen lugar seria el articulo Gafo. Una vez que te hayas
decidido (y comprobado que el articulo existe en Vikidia), escribelo en el casillero Articulo a

ilustrar.
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A continuacién, elige la opcién Subir una imagen personal. Alli, te encontrards con un
formulario que deberds llenar: aqui podras cambiarle el nombre a tu dibujo, describir lo que
hay en él, entre ofras cosas. Si no sabes bien qué poner, puedes dejarlo tal como estd y hacer
clic en llustrar el articulo. En esta etapa, deberds decir en qué seccién o apartado del
articulo deseas agregarlo, indicar la posicién que prefieras y, también, puedes escribir algo en

Descripcién para que aparezca debajo de la foto.

Finalmente, presiona el botén llustrar el articulo... y, si todo ha salido bien, verds el mensaje

[El articulo... fue ilustrado con éxito!

Si no tienes imdgenes propias pero quieres ilustrar alguno de los articulos que t0 u ofras
personas crearon en Vikidia, haz lo siguiente. Al principio, luego de indicar en qué articulo
deseas insertar tu dibujo, en vez de elegir la opcidén Subir una imagen personal, selecciona
Buscar imdgenes. Alli, haz lo que Gigi te indique y podrds elegir la fotografia que més te guste

dentro de una gran galeria.
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Pregunta lo que quieras

Como hemos mencionado, en Vikidia también podrés preguntar alguna duda o curiosidad que
tengas, ie incluso pedir ayuda sobre algin punto dificil de tu tarea que no recuerdas cémo se

hacia!

Para hacer esto, haz un clic en Consultas que se encuentra exactamente debajo de Club, en el
panel de la izquierda. Alli, elige la opcién Haz clic aqui para hacer una consulta y luego,
sélo lee y sigue las instrucciones. Ten en cuenta que, cuantos mas detalles des, mas facil serd

responder a tu duda.

No esperes que tu inquietud sea respondida al instante: son ni nada mas ni nada menos que
usuarios iguales a ti quienes tratardn de ayudarte y es probable que estén ocupados o no todos
sepan la respuesta a lo que quieres saber, ies por eso que Vikidia te necesita! Animate a
recorrer la pagina de las Consultas y, cuando veas una pregunta cuya respuesta
sabes, haz un clic en el botén [editar] que le corresponda y muéstrale a los

demds todo lo que sabes.
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Desarios

» (Te gusta sacar fotos? iA que no te animas a fotografiar a tu mascota o a
cualquier objeto que veas por ahi! Ademas de poder mostrar a los demas tus
habilidades con la cdmara, estarias ayudando a ilustrar los articulos sobre esos
temas.

e Seguro que sabes un monton sobre tu artista preferido, ¢o no? iEnsénale a tus
amigos que eres su fan n.2 1: crea o mejora su articulo en Vikidia tal como lo
descubriste en este capitulo!

e Apuesto a que hay algo de Vikidia que cambiarias. iAqui tienes la oportunidad
de hacerlo! No esperes ni un minuto mas y ve a contarselo a todos en el Club.
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cGraficamos los resultados de una encuesta?

nov Mabel Aﬁea,omd/w/ Bankella,
Un gréfico se usa para visualizar de manera sencilla una serie de datos numéricos.

Crear un gréfico usando Calc de OpenOffice.org es sencillo ya que se cuenta con un asistente

para gréficos que nos va guiando paso a paso.

Al crear un gréfico los datos quedan automaticamente vinculados (asociados) a los valores de

las celdas, por lo tanto al cambiar un valor, se modifica el gréfico.

Realizamos una encuesta en nuestro grado, averiguando que mascotas tienen los alumnos.
Obtuvimos la siguiente informacién: 15 alumnos tienen perritos, 10 tienen gatos, 7 tienen aves, 3

tienen hamsters y 5 no tienen animalitos.

Lo primero que debemos hacer es armar una tabla en la Hojal. Escribe los titulos en

mayUsculas, céntralos y colbcalos en negritas.
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b i .
. BN ANIMALES
2 |Perros 15
La tabla quedard asi: 3 |Gatos 10
4 |Bwes 7
5 |Hamsters 3
6 |Minguno o
7

Ahora... a armar el gréfico.

En primer lugar debes seleccionar la informaciéon a graficar.
Para esto, debes hacer clic en la celda de ANIMALES (A1) y sin | SNNBLES I CANTIDAT

soltar el botén del mouse, arrastrarlo hasta el nOmero 5 (B6).

Hamsters

Minguna

Luego debes abrir el Asistente para gréficos. Puedes hacerlo de

dos maneras:

Soffware Libre para gente pequefia =22



{emhrundolibertud

1. Eligiendo del men INSERTAR la opcion GRAFICO...

2. Haciendo clic en el botén GRAFICO de la barra de herramientas ESTANDAR.

archiva  Edikar  %er Insertar Formato  Herramientas Datos  Ventana  Ayuda
BBl ([ Eaar P Exue-on- - s u(el a
F el [anial vj[o ¥ NCS ====sH5 &%%¥% M hfE

Verds a continuacién la primera ventana del Asistente que es sencillo de utilizar y cuenta con 4

pasos.

12 paso: Elige el tipo de gréfico que necesitas.

Soffware Libre para gente pequefia 123



{emhrundolibertud

Asistente de prificos E|
Pasos |  Seleccione un tipo de grafico
' — il Columna [

1. Tipo de grafico -
|B= Barra ¥

2. Rango de datos (& circulo

3. Seties de datos k& Area | Marrmal
%% Linea T

4, Elementos de graficos
& 2% (dispersidn) [vista 30 |Sencila |

@ Red Earma
i sck E—

I.[i}] Linea v columna Iu:iliru:lrn:.
1Cano
|Pirémide

LEgresar [ Siguiente == ] [ Finalizar ] [ Zancelar
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En el cuadro SELECCIONE UN TIPO DE GRAFICO encontrarés el

. ol Columna |
listado de grdficos disponibles. Tienes 9 tipos de gréficos. !E i

i'@ Circula
!% Area
i@ Linea
& w¥ (dispersion)
@ Red

De cada tipo, tienes varios subtipos distintos que pueden verse en el ||[il stock
:ir_:i] Linea v columna

cuadro siguiente.

m[FT

Mormal

Dentro de los tipos de gréficos encontramos algunos de los siguientes.
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' BARRAS
£ L0

ELECCIONES YVENTAS MES DE AGOSTO

5 Wendedor 5
wendedor 4
|y
L J=] Wendedaor 3

Wendedor 2

wendedor 1

$0 F.000 2000 3000 F4.000  $S.000  $S.000
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Es el primero que aparece.

Elige el grafico de COLUMNA normal. l } I _l

Mormal

Luego haz clic en el botén SIGUIENTE>>.

22 Paso: Rango de datos.

Software Libre para gente pequefia 121



"gemhrundolibertud

Asistente de praficos E|

Pasos | Seleccione un rango de datos

Rango de datos
, $Hojal $a1:4646 |

i) Serie de datos en filas

1. Tipo de gréafico

7, Rango de datos:

3. Series de dakos

; {#) Serie de datos en columnas
4, Elernentos de graficos

Primeta fila como etiqueta

Primera columna como etiqueta

<< Regresar ][ Siguiente = > ] [ Finalizar ] [ Zancelar

También puedes controlar si la informacién se leerd por filas o columnas. (En el ejemplo, los

datos se encuentran en columnas, es decir, la lista de nimeros se encuentra en una columna.)
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Seleccione un rango de datos

Rango de datos
[$Hotal. $a$1:4E36 |l

() Serie de datos en filas
|Se|eccionar un rango de datosl

(#) Serie de datos en columnas

En este paso puedes modificar la seleccién de la tabla si olvidaste alguna celda o marcaste
alguna de mas. Haz clic en el Boton SELECCIONAR UN RANGO DE DATOS (Es el boton que

tiene la flechita verde hacia arriba).

Vuelve a seleccionar en la hoja, la tabla, con las celdas que quieres graficar. Puedes verificar el

rango morcado: Nombre de Rangn dE datDS U|t|ma Celda

la hoja C - - - marcada B6
< o s Weese)

Primera celda
marcada Al
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Asistente de praficos

Pasos

1. Tipo de gréafico

2, Rango de datos

4, Elementos de graficos

Configure los rangos de datos para cada serie

Series de datos

CAMNTIDAD ATENDIDA

Rangos de datos

3

Walores-Y

Rango para Mombre

|

|

| $Hojal.§B$1
[ Agregar ] Categorias
[ biner ] |V ] Lol sasis085

[ << Regresar ”_ Siguiente =x ][

Finalizar ] [ Cancelar ]

32 Paso: Series de datos.

Como en este ejercicio no es necesario modificar ninguno de estos puntos, sélo debes hacer

clic en el boton SIGUIENTE>>.
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49 Paso: Elementos de gréficos.

Asistente de graficos [z|
Pasos | Escoger titulos, leyendas ¥ configuracion de cuadricula
: e Titulo |Encuesta Mascatas | Mastrar levenda
1. Tipo de grafica L
[ Izquierda
2. Rango de datos Subtitulor | | Ol
(%) Derecha
3, Series de dat
FHERER LSRG Eje & !animales | ) Arriba
4, Elementos de graficos ;
= Eje¥  |cantidad] | () abaja

Mostrar cuadriculas

[Eiex [+¥] Eje ¥

Siguiente = [ Finalizar ] [ Cancelar

En este Oltimo paso escribe el titulo del gréfico “Encuesta Mascotas”. Para que sea més

sencillo de ver, coloca también los titulos de los ejes. El eje X es el que graficas abajo y tiene los
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nombres de las mascotas (Escribe “animales”). El eje Y es el vertical y tiene las cantidades de

cada animal (Escribe “cantidad”).
Como no necesitas la leyenda, puedes desmarcar la casilla MOSTRAR LEYENDA.

También desmarca la casilla Eje Y para que no se grafiquen las lineas verticales de la

cuadricula.
Encuesta Mascotas
Para terminar el gréfico, sélo debes hacer 16
clic en el botén FINALIZAR. 14
12
10
=
= B
%
4
2 .
0
Perros  Gdos Avesz  Hamsters Minguno
animales
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DESAFI(OS:

1. ¢Te animas a cambiar los colores de las columnas y colocar sobre ellas la cantidad de
animalitos?.

2. ¢{Cémo convertirias el grafico en una torta?

3. ¢Puedes colocar en
cada columna la

imagen del animalito? Encuesta Mascotas
16

14 |

12 -

10 -

cantidad

’ :hj
-
Ferros Gatos Awes Hamsters Minguno

animales
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cComo llegar a a rombo desde este cuadrilatero

trazado con GeoGebra??

Por Lidiana Saidomn
Obtener GeoGebra http://www.geogebra.org/cms/ en espafiol para instalarlo
http://www.geogebra.org/cms/es/installers asi como para obtener su manual en castellano
desde:

http://www.geogebra.org/cms/es/help

iTambién los esperamos en el Foro Hispano-Parlante y les recomendamos que visiten las
propuestas wiki de materiales desarrollados con GeoGebra!

Vamos a abrir GeoGebra y proponerles construir, de un modo dindmico, un cuadrildtero que
podrd pasar a ser un rectdngulo bajo ciertas condiciones que entre todos vamos a distinguir.

Antes de empezar, conviene preparar el ambiente de trabajo y el aspecto de la Vista Gréfica:
- Un clic en Ejes del ment Vista quita el tilde y los ejes de la Vista Gréfica

- Un clicen Sélo los Nuevos Puntos de la opcién Rotulado del mend Opciones para

no poblar de letras y rétulos toda la Vista Gréfica
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Ahora, vamos a ir eligiendo los Utiles para trazar nuestro aspirante a rectdngulo ocasional. Lo
llamamos asi porque sélo bajo ciertas condiciones el cuadrildtero que vamos a trazar represen-

tard a un rectdngulo hecho y derecho:

. Elegimos la herramienta Segmento entre Dos Punftos, la segunda de las que se
despliegan cuando pulsas sobre el tridngulo del extremo - inferior derecho de los
Utiles encabezados por la Recta que pasa por Dos Puntios:

. Un clic sobre cualquier lugar de la Vista Gréfica ubica el punto extremo A y el si-
guiente clic, el B, mientras se estira y traza ese primer segmento que serd, segln
veremos, una diagonal del dibujo del cuadrilatero en

marcha. A
Ahora, vamos a decidir déonde ubicar el punto en que esta \c
Punto C: Punto Medio de a
diagonal se cruzaré con la ofra: Caordenacas Folares
¥ “. Muestra Chieto
. . . A0 Muestra Rotul
. Elegimos la herramienta Punto Medio o Centro que T e e
aparece en Oltimo lugar al desplegar la que encabeza la % Copia en Campo de Entras
de Nuevo Punto. o
'/ Bora
[&] Propiedades ...
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. Con esa herramienta seleccionada, un clic sobre el segmento AB, dard lugar a que
aparezca C justo en el medio, entre los puntos A y B.

. Acercamos el selector a C y pulsamos el botén derecho del ratén o mouse para poder
ver desplegado el mend del que elegir Renombra para que pase a llamarlo O.

. Elegimos Rota Objeto en torno a Punto, el Angulo indicado, la cuarta herramienta de las
encabezadas por Refleja, para rotar A en torno a O justamente 902 y obtener A’".

. Con Arco de Circunferencia dados su Centro y Dos Extremos, la sexta herramienta de las
encabezadas por Circunferencia, para trazar un cuarto de circunferencia entre A y A",

. Elegimos que un Nuevo Punto quede ubicado en ese cuarto de circunferencia recién tra-
zado y con Renombra, le asignamos la letra P.

. Trazamos el segmento entre P y O y sobre el mismo, el Nuevo Punto que se llamaré C.

. Elegimos la herramienta Refleja Objeto por Punto, la segunda de las que encabeza Refle-
ja para obtener el reflejado de C por O.

. Renombramos ese punto C’ recién obtenido para llamarlo D.

. Acudimos a la herramienta Poligono para trazar el que tendrd los vértices B, C, A y D.
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Desarios Cosméticos, sélo para los interesados en Realzar el Dibujo:

El dibujo del cuadrilatero obtenido puede retocarse para cambiarle el color, el
grosor de los segmentos de sus lados y el estilo de los segmentos de diagonal para
que resulte punteado y hasta puede ocultarse el cuarto de circunferencia...
coqueterias varias que aprenderan a llevar adelante consultando el manual.

Desarios de Exploracién para Distinguir puntos que se pueden desplazar:
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En el dibujo obtenido pueden desplazarse algunos puntos y otros no. ;Pueden distinguir unos de

otros e intentar explicarse por qué algunos tienen mas y otros menos libertad de movimiento?
El desplazamiento de algunos puntos estd limitado a cierto recorrido y otros se pueden mover

por toda la Vista Gréfica. ¢Por qué pasard esto?

¢Notan qué efectos producen los desplazamientos de cada uno de los puntos?
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Desarios y Recorridos por Cuadrildteros de Distinto Tipo

Habran notado que al desplazar los puntos A y B, el dibujo del cuadrilatero cambia
de tamano, de posicion o de orientacion pero no de forma.

En cambio, desplazar C o B, provocan otro “tipo” de cambios.

Nos preguntamos:

- {Como harian para que el dibujo de ABCD pase a representar un rombo, un
cuadrado, un trapecio o un rectangulo, lo primero que fuese que logren?

- ¢{Sera posible conseguir rectangulos diferentes con distintas maniobras?

- ¢Y rombos? ¢Trapecios? ¢Paralelogramos que no sean necesariamente rombos o
rectangulos?

- ¢Cuadrados? ¢Romboides o cometas?

{Serd que algunos cuadrilateros no se pueden conseguir pese a todos los esfuerzos
e intentos? ¢De cudles podriamos garantizar que no se consiguen y de cuales
podriamos anotar recetas diversas de produccion?

Recomendacién: Quienes quieran pasar directamente a los desafios, sin tener que pasar por la

etapa de construccién, simplemente puede escribirme a centrobabbage@geogebra.at o a

liliana.saidon@centrobabbage.com para que le envie el boceto ya trazado.
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Capitulo IV: Crear, mejorar o adaptar programas

Introduccion

-2Qué estds haciendo? -Le pregunta Lili a

Lucas
-Estoy programando.
-2Y qué es todo eso? No se entiende nada...

-Estoy haciendo mi propio juego.. pero

necesito concentrarme, ¢me dejds?

-2A ver? iQuiero jugar con vos! ¢Dénde estdn

los dibujos?

Software Libre para gente pequefia

Por i Feanandez Yy Fewnando Pelillo

-Es que todavia no funciona! Esto que estds
viendo es el cédigo. Estoy escribiendo paso
por paso lo que la computadora tiene que

hacer.

-2Y ella te entiende?
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-Es que escribo en un lenguaje de  -Primero tenés que saber escribir.

programacién, uso el lenguaje que la  _;Querés que hagamos juntos un programa?-

computadora necesita para entenderme. éMe | eqndro invita a Lili a usar Etoys.

dejds seguir programando? Mird, las mufiecas T ,
| guir prog ’ -iSi! iQuiero un programa de princesas que

se sienten solas en tu pieza... bailen y canten!

Entra Leandro y se queda escuchando la No sé . o imaginab
-No sé por qué, me lo imaginaba.. pero

conversacion.
vamos a empezar por hacer un programa un

-2Y cémo sabés el lenguaje de la  poco mas simple, vent.

computadora?  iQuiero  aprenderlo! Yo

también quiero hacer mis programas!
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Ordenale a la computadora que te ayjude con las

tareas
porv Damiel Ajoy

Descarga e instala XLogo

http://xlogo.tuxfamily.org/sp/index-sp.html

3

Las computadoras son muy buenas para ciertas cosas: son muy réapidas, son buenas para
hacer cuentas y son bastante incansables. Veremos como conversar con la computadora para

que nos ayude con las tareas aprovechando estas habilidades que tiene.

Cuando conversamos con alguien lo hacemos en un lenguaje: Inglés, Espafiol, lenguaje de
signos. Para conversar con la computadora necesitamos hablar un lenguaje que la
computadora entienda. Usando el programa XLogo podemos hacer que la computadora

entienda el lenguaje Logo.
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Archivo Edicidon Herramientas Ayuda

¥ XlLogo

=1o] x|

e

-t . - . I :
‘ aqui escribes los comandos, luego presionas [enter] I =l
-
|
‘ esta es el area de graficos I i %é
-
1 ]
. - - i =i
‘ puedes arrastrar esta division hacia arriba o abajo I F%
Fa —
[« | i ! Il >
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- |

escribe 1 + 1
2
es raizcuadrada 81

| Editar || Alto |

=} aqui van apareciendo los comandos antiguos
y lo que la computadora va respondiendo
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El lenguaje Logo se parece un poco al Espafiol y también al lenguaje de las Mateméticas, pero
también tiene algunas diferencias. Por ejemplo, para decirle a la computadora que escriba el
resultado de la suma de 1y 1, decimos:

escribe 1 + 1

Podemos utilizar estos signos:

signo uso

+ operacién de suma

- operacién de resta

* operacién de multiplicaciéon
/ operacién de divisiéon

(y) agrupar operaciones

[y] empezar y terminar listas

Y también podemos utilizar muchos “comandos” para ordenarle a la computadora que haga
cosas. Algunos comandos también tienen abreviaciones para evitar escribir mucho. Algunos

comandos son los siguientes:
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comando  abreviatura descripcién ejemplo

escribe es ordena escribir algo: lo que viene a continuacién | escribe 7 / 2
3.5

raizcuadrada| rc ordena calcular la raiz cuadrada de un nimero | escribe rc 81
9

escribe rc 101
10.049875621120

9

azar ordena inventar un nimero al azar menor que el | escribe azar 2
nUmero que viene a continuacién 0

escribe azar 2
0

escribe azar 2
1

Supongamos que la tarea dice: "Un ciclista recorre 145.3 km en una etapa, 136.35 km en ofra
etapa y 162.42 km en una tercera etapa. ¢Cudntos kildmetros le quedan por recorrer si la
carrera es de 1000 km?"
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Entonces podemos escribir:

escribe 1000 - 145.3 - 136.35 - 162.42
9915213}

Como ves, tomamos un problema en lenguaje corriente y lo tradujimos a lenguaje Logo para
que la computadora calculara la respuesta. Como el comando escribe se usa mucho, se lo
puede abreviar para escribir menos: si en lugar de escribe, pones la abreviatura es, la
computadora hace exactamente lo mismo:

es 1000 - 145.3 - 136.35 - 162.42
5L

Exploremos este ofro problema: "El Viejo Pascuero ha comprado 15 lefios a $12 el lefio para
construir trenes de juguete. Cada tren usa un tercio de lefio y cada uno lleva 6 ruedas cuyo
precio es de $6 la docena. Paga $540 a la Unién de Elfos para que los elaboren. Deseamos

saber el cudntos trenes saldran y el costo final de cada uno".
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Si cada tren usa 1/3 de lefio tenemos 15 lefios entonces lo siguiente nos dird cuantos trenes
podremos hacer:

escribe 15 * 3
45

Ten presente que puedes usar las flechas hacia arriba y hacia abajo del teclado para recuperar
lo que escribiste en el pasado. También puedes copiar al portapapeles parte de ese texto para
incluirlo en tus siguientes instrucciones. (Ver: Portapapeles, Teclas de Atajo). Puedes ademas
hacer clic en el texto escrito por la computadora y éste aparecerd en la linea de comandos,

para copiarlo o cambiarlo.

Ya que el costo por cada lefio es $12 y con cada uno se pueden hacer 3 trenes, entonces el
costo de la madera de cada tren es 4. Esto ya lo deberias saber de memoria, pero la
computadora te ayuda a confirmar:

escribe 12 /3
4
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Si los elfos que hicieron todos los trenes cobraron $540, entonces el costo por hacer cada uno
de los 45 trenes debe ser:
escribe 540 / 45
12

Y, si el costo por docena de las ruedas es $6, entonces el costo individual es:

escribe 6 /12
0.5

Y, ya que cada tren tiene 6 ruedas entonces el costo de todas las ruedas del tren es:

escribe (6/12)*6
3

Finalmente el costo de cada tren serd el costo de la madera, més el costo de hacerlos, mas el
costo de las ruedas.

escribed + 12 + 3
19

También pudimos haber escrito de las siguientes formas:
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escribe (12 /3) + (540/45) + (6 /12 * 6)
19
escribe 12/3 +540/45+6/12*6
19

Nota cémo las multiplicaciones y divisiones se realizan automaticamente antes que las sumas y

las restas. Eso también pasa en lenguaje matemético.

Algunos célculos son tan Utiles y frecuentes para algunas personas que hasta tienen nombre.
Por ejemplo la "férmula del 4rea del cuadrado”. En Logo también es posible dar nombre a
férmulas y ordenes. Esto se hace presionando la tecla de atajo Ali-E o presionando el botén
“Editar” (en la esquina inferior izquierda de la ventana). Por ejemplo, si queremos que la
computadora sepa la formula del drea del cuadrado (ac) y la del drea del tridngulo (at),

escribimos:
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_lo/x] _Io/x|
S &Y X By B A

para ac :lado -t T R

escribe :lado * :lado ]
fin
para at :base :altura L

escribe :base * :altura / 2

fin = %
By
=
D] >

Editar || Alto |

b Comando de Inicio:
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Para volver a la ventana principal usamos el primer icono del mend superior, es decir, el
triangulo.
Entonces, si queremos saber el Grea de una mesa cuadrada de 1.3m de lado escribimos:

ac 1.3
1.69
Y si queremos el Grea de un patio triangular de 12m de base y 8m de altura escribimos:
at12 8
48
Quizd alguien podria olvidar que el valor que escribe la computadora cuando usamos el
comando at es el drea de un tridngulo. Podemos remediar esto, volviendo a la ventana del

Editor (usando Alt-E) y corrigiendo, asi:
para at :base :altura
escribe frase [area de tridngulo:] :base * :altura / 2
fin
Usamos nuestro mejorado comando at asi:
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at 12 8
area de triangulo: 48

Nota cémo el comando frase usé el valor que antes simplemente escribiamos y lo junté a una

lista de palabras, para formar una frase. Luego el comando escribe usé esa frase para

escribirla en la pantalla.

[&rea de tnangulo]

|irase |—={[&rea de tridngula: 48] ] escribe|

@
‘hase * altura / 2 @

¢Cémo hariamos si el problema dice: "El drea de un patio triangular es de 48m? y su altura es
10m. Hallar la longitud de su base"?

También podemos usar la formula de drea del triGngulo que la computadora sabe, pero de una
manera menos efectiva, porque ahora sabemos el drea y la altura, pero no la base del

triangulo.
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at6 10
area de triangulo: 30

at 710
area de triangulo: 35

at 10 10
area de triangulo: 50

at910

area de triangulo: 45

at 9.5 10
area de triangulo: 47.5

at 9.6 10
area de triangulo: 48

Nota cdémo simplemente intentamos varios nGmeros para el valor de la base. La computadora

calcula el drea muy rdpidamente y nosotros podemos presionar la flecha hacia arriba del
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teclado cada vez, modificar la orden y pedir que recalcule. Si la base del trigngulo es 6 o 7 el
drea era menor que 48 (que es el drea que deseamos). Con una base de 10, el drea fue
demasiado. Con una base de 9 el drea fue muy poquita. Por suerte existen mas ndmeros que
podemos intentar entre 9 y 10, por ejemplo 9.5. Si la altura del triGngulo es 10m y la base es

”9.6m” el area del tridngulo es 48m? , como nos planteaba el problema.

Nuevo problema: "¢cudles son las dimensiones de la base y de la altura de un tridngulo, si su

drea es de 42cm’ y la altura de ese tridngulo excede en 5cm a su base?"

Para explorar su solucion utilizamos la ventana del Editor para definir el comando atr (Area del
TriGngulo Raro):
para atr :base
escribe frase [base:] :base
escribe frase [altura:] :base + 5

at :base :base + 5

fin
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Y lo usamos como sigue:

atr 2
base: 2
altura: 7
area de triangulo: 7
Si la base es 2 la altura es 7 pero el drea del triangulo es 7, muy pequefia.
atr 10
base: 10
altura: 15
area de triangulo: 75
Si la base es 10 la altura es 15 y el érea del triGngulo es 75, muy grande.
atr 8
base: 8
altura: 13
area de tridngulo: 52

Si la base es 8 la altura es 13 y el area del tridngulo es 52, todavia muy grande.
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atr 7
base: 7
altura: 12
area de triangulo: 42

Si la base es 7 la altura es 12, y el drea del trigngulo es la pedida en el problema.

Fijate cbmo el comando atr

Software Libre para gente pequefia

recibe el valor de la base y escribe la linea base: ...
calcula el valor de la altura y escribe la linea altura: ...

usa el comando at (que es el comando que creamos y hemos estado usando para calcular
Areas de Trigngulos) con la base que recibié pero con un altura que siempre seré la base
+ 5 (como el problema pide)

el comando at actia como siempre: usa los valores que recibid, calcula el area, y escribe la

linea 4rea de tridngulo: ...
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r .
atr
[base]
. I:basel Ifrasel—b{[base: 7] I—l-lescribel
[altura:]
frase I—v-| [altura: 12] I—v-| escribe |
N
~ -
[base ] [:attura | at
[&rea de trigngulo:]
‘hase *altura /2 frase |—l-| [&rea de fridngulo: 42] I—r-| escribe |

Para darnos una idea de por dénde puede estar nuestra respuesta, usamos nimeros al azar

varias veces. Pero el lenguaje Logo también nos permite ordenarle a la computadora que

invente un nimero ella misma y que repita varias veces una lista de comandos. Por ejemplo:

Software Libre para gente pequefia
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repite 5 [escribe azar 10]
2

9
3
9
3
repite es un comando que necesita dos cosas, necesita una lista de comandos a repetir, y

necesita el nimero de veces que debe repetirlos. El nimero va primero y la lista va después.

Fijate cdmo usas corchetes cuando escribes listas en Logo.

En lugar de escribir los ntmeros producidos por azar podriamos hacer que atr los use, asi:

repite 5 [atr azar 10]
base: 4
altura: 9

area de triangulo: 18
base: 3
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altura: 8
area de triangulo: 12
base: 3
altura: 8
area de triangulo: 12
base: 1
altura: 6
area de triangulo: 3
base: 5
altura: 10
area de tridngulo: 25

"gemhrundolibertud

iCaramba! ninguno de esos intentos nos dio un triGngulo de drea 42. Pero no hay problema,

podemos ordenar a la computadora que intente 10 veces, o 100 veces, o 1000 veces... iLas

computadoras son incansables!

Software Libre para gente pequefia
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Desarios
Tu profesora te habrd dado y te dard muchos problemas con nimeros y célculos que quizé
puedas hacer que la computadora resuelva por ti. Pero si quieres mdas aqui te dejamos dos:

* Antonio se casé teniendo 25 afios en 1960. 2En qué afo cumplird 85 afios? ¢Qué edad

tiene ahora mismo?

*  Un rectdngulo es 2 metros mdas ancho que un cierto cuadrado, 6 metros mas largo que él y

tiene un drea 84 m2 mayor que la de dicho cuadrado. Hallar las dimensiones de las dos

figuras.
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Para saber mas

Para saber mas comandos y saber qué otras cosas puedes hacer con XLogo vista:
http://xlogo.tuxfamily.org/sp/index-sp.html

Comparte

Puedes compartir tu trabajo, tus dudas y tus sugerencias. Suscribiéndote al grupo de correo
LogoES ( http://neoparaiso.com/logo/lista-logo.html ) para eso debes ya tener una cuenta de

correo electrénico.
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Crea tu propio pinball con Etoys
nov s Fervnamdesz

Obtener Etoys en espafol para instalar:

http://www.squeakland.org/

ﬁl Hogar de Squeak Etoys )

77

¢Alguna vez sofiaste con crear tu propio juego para la computadora? Con Etoys esta es una

tarea bastante sencilla. Empecemos por hacer clic en Comenzar un nuevo proyecto.
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7 Ftoys: Home (o=

ECEED i dD <« ¢ E wiw N

OMENZAR UN
PROYECTO

Vamos a dibujar el borde del pinball y una pelota que rebote en ese borde.

Para eso, haz clic en el pintor, escoge un pincel muy grueso y dibuja un gran rectdngulo u

6valo, lo més grande que puedas, aunque no quede tan prolijo.

Soffware Libre para gente pequefia 163



"(;embrundolibertud

5:.—3 Etoys: Sin nombre EI@

T JKLXYLL
N’
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Haz clic en el botén Salva para guardar este dibujo.
Usa nuevamente el pintor para dibujar un circulo, pero esta vez usando otro color.

Ahora haz clic con el botén derecho sobre el circulo y haz clic en el ojo (a esta accidén se le

llama abrir un visor para ese objeto).

Arrastra la orden Bocetol avanza 5. Al
soltarlo en el mundo se creard un

programa llamado Guidnl, es decir, una

secuencia de o4rdenes que deberd

ejecutar la pelota.

X B @OHE
O~ Abrir un Visor

-

< I ANY

=

& o
Bocetol
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£ Etoys: Sin nombre

© Bocetol guiénl | normal ¢ B
Bocetol avanza |5

BoRtoravanza ;5|

DI dD &l misO

== =.
i Q) Bocetol v B+
O [Buscar
O ~guiones
| Bocetol guidnl normail

Bocetol guidn vacio
Q ~basico
| Bocetolsuena }graznido
. Bocetolavanza (5
! Bocetol gira @5
B Bocetol's x 582
B Bocetol'sy 261
B Bocetol's direccion 0
O ~pruebas
Prueba Si No
Bocetol's Mcolor ve lcolor
E Bocetol's estd debajo del raton falso
Bocetol's estd encima de color Mcolor
B Bocetol's sobresale falso
Bocetol's solapar cualquiera punto
Bocetol's superpone punto
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Haciendo clic en el reloj, el guidn comenzard a /atir, es decir, a ejecutarse indefinidamente. Si

vuelves a hacer clic en el reloj, lo pondrés en pausa.

© Bocetol guiénl| | normall i B

Bocetol avanza ;5
O Bocetol guiénl| | latiendo ¢ B

Prueba Bocetol's Bicolor ve lcolor ]
Si Bocetol gira ;45 O Bocetol guiénl ! pausado ¢ B
No Prueba Bocetol's licolor ve licolor Bocetollavanzal:s

Si Bocetol gira 745 Prueba Bocetol's Mcolor ve licolor
No Si Bocetol gira $ 45
No

iQué bueno! iLa pelota se mueve sola! Pero... ignora totalmente los bordes de nuestro
pinball... es porque nadie le dijo qué tenia que hacer con ese dibujo.
Vamos a programarla para que, cuando su color rojo se superponga con cualquier cosa de

color verde, cambie su direccién.
Arrastra un bloque de Prueba Si / no. Debes ponerlo justo debajo de “Bocefol avanza 5,

soltdndolo cuando una sombra de color verde marque el lugar donde quedaré:
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O Bocetol guiénl

Bocetol avanza {5

.

® O Bocetor vE+
O [Buscar

O ~guiones

| Bocetol guién2 normal

| Bocetol guiénl normal
Bocetol guidn vacio

O ~basico

! Bocetol suena | graznido

! Bocetol avanza : 5
! Bocetol gira © 5

B Bocetol's x 582
E Bocetol'sy 261
B Bocetol's direccién 0
QO ~pruebas

Prueba Si No
Bocetol's Mcolor ve Mcolor
. Bocetol's estd debajo del ratén falso
Bocetol's estd encima de color Micolor
B Bocetol's sobresale falso
normal & B Bocetol's solapar cualquiera punto
Bocetol's superpone punto

Pr?.}ba
No

-~
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Ahora hay que decirle qué tiene que hacer y cuando.
Le diremos “prueba a ver si el color rojo de la pelota ve el color verde”.

Primero: Arrastra Bocetol’s color ve color al apartado Prueba del bloque de condicién.

QO ~pruebas
Prueba Si No
ocetol's lcolor ve lcolor
B Bocetol's estd debajo del ratén falso

Bocetol's estd encima de color lcolor

B Bocetol's sobresale falso

B : Bocetol's solapar cualquiera punto
O Bocetol guiénl | ' normall® = pa 9 L

. i
e fm— Bocetol's superpone punto

=h;_:ceto1's Bcolor ve lcolor
\
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Bocetol avanza -5

O Bocetol guiénl | normal i H

Prueba Bocetol's ljcolor ve licolor
No

"gemhrundolibertud

Segundo: Haz clic en el
primer cuadrado de color
(color ve) y después haz clic

en la pelota.

Tercero: Haz clic en el segundo
cuadrado de color (color) y el
puntero se transformard en un
gotero; después haz clic en el

borde verde.

O Bocetol guiénl

Bocetol avanza :5

normall 5| =

Prueba Bocetol's Mcolor ve -cdft:r

Si
No
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Ahora la expresién significa: Haz la prueba: ¢El color rojo de la pelota ve el color verde del

borde del pinball?

Sélo nos falta decirle qué hacer en ese caso: rebotar.

Pero no existe una orden con ese nombre, asi que le diremos a la pelota que gire unos 45

grados.

Primero: arrastra el bloque de giro a la seccién Si (es lo que hard la pelota si se cumple la

condicién)

Segundo: Para que gire 45 grados, modifica el nimero 5. Haz clic sobre él y escribe 45.
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— — —

L

O

normal

Iz?élur

O Bocetol guiénl |
Bocetol avanza ;5

Prueba Bocetol's lico

Si Bocetol gira ;45
No

Bocetol suena | graznido

Bocetol avanza ©5

Bocetol gira 5

Bocetol's x 632
Bocetol's y 353
Bocetol's direccion 180

*pruebas

Prueba Si No

Bocetol's lcolor ve lcolor

Bocetol's estd debajo del ratén falso
Bocetol's estd encima de color Bcolor

Bocetol's sobresale falso

Bocetol's solapar cualquiera punto
Bocetol's superpone punto
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Para que la pelota vaya mas répido, vamos a aumentar el ritmo del latido. Deja presionado el
reloj y verds una ventanita donde puedes elegir un nimero; cuanto més grande sea el nimero,

mas rdpido se moverd la pelotita.

Ahora la pelota rebotard en todo lo

. . . f
que dibujes del mismo color verde Latidos (ahora: 8/sec)
del borde. Puedes hacer formas de O1 -

| O Bocetol guiénl | -2

lo mas extrafias. iPero nos estdn | |gocetolavanza 5 Oos

: | mB

faltando los flippers! Prueba Bocetol'sMicolo 10

0 , ) , . O 25

Dibuja una linea y crea un guidn Si Bocetol gira 45 [ sn
que diga: Haz la prueba: si el ratén No ;Er?:: T

estd sobre este dibujo, que Ia
direccién del dibujo sea de 45 (para el flipper de la derecha) y si el ratén no estd sobre el

dibujo, que su direccién sea 0.

Para el flipper de la izquierda deberés escribir un signo menos antes del nimero 45: -45.
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Atencion: para cambiar la direccion deberas arrastrar la sentencia tomandola
desde la flecha que estd al lado del nimero, como en esta imagen:

Q ~bésico
Boceto3 suena | graznido

-

Boceto3 avanza | 5

-

Boceto3 gira 5
B Boceto3's x 453

. . E Boceto3'sy 225
(1]

B Boceto3's direccién

O Boceto3 guiénl | pausado ¥ B
Prueba Boceto3's estd debajo del ratd

Boceto3's lcolor ve lcolor

<f Bocetos sl direccion Joas— E Boceto3's esta debajo del ratén falso
Boceto3's estd encima de color lcolor

No [Boceto3's ddireccién +40—" | D & |Boceto3 'slobresale e

Boceto3's solapar cualquiera punto

Boceto3's superpone punto
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Para que el flipper rote desde un extremo, deberemos cambiar el centro de rotacién. Haz clic

con el botén derecho del mouse sobre el dibujo, mantén presionada la tecla de mayiscula y

mueve la cruz con el circulo: i
Boce

Centro de rotacion (mantén
pulsada la tecla Shift y
arrastra para cambiar su

X
O posicién)
"
O Boce
@ 0 Boce
Boceto3
Desario:
{Serias capaz de hacer que los dos flippers se moviesen a la vez?
Puedes escribirme a iris@sembrandolibertad.org para compartir tus trabajos y
enviarme preguntas.
s
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Rompecabezas y otros juegos con JClic Author

Obtener JClic en espanol para instalar: Z
http://www.argenclic.org.ar/?page _id=570 J Cli C

Como vimos en el capitulo Herramientas para compartir tus author

conocimientos - Repasando temas escolares con JClic, hay muchos

temas escolares para aprender jugando con

¢ - | Edicion InsdNar
& Nuevo proyecto...

Herramientas Ver Ayuda

IClic.  Este  programa incluye una

¥ | Secuencias @

herramient r rear/modificar
erramienta para Ceo/ odifica & Abrir el archivo... Ctrl+0

actividades llamada A Clic Author, con la ||| @ APriruna ubicacién web... Ctr+u

. .
que se pueden inventar algunos juegos p
divertidos como rompecabezas, || @ saiir Ctri+x

crucigramas, sopas de lefras...
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Para empezar deberds abrir el programa JClic Author desde el mend de programas de tu

computadora. Cuando esté listo, comienzas un “Nuevo Proyecto”

En la ventana emergente, eliges un nombre para tu secuencia de juegos (tu proyecto). Te
recomendamos que sea una sola palabra sin acentos ni simbolos, aunque puedes intercalar

nOmeros (por ejemplo: juegos001)

Nombre del proyecto:{ juegos001 D Al aceptar, podrds comenzar a crear
| archivo: Jjclic.zi % . .
Nombre del archivo: | ‘]CIC zip juegos para tus amigos.
Carpeta: |/home/ usuario /IClic/projects/ | | Navegar...
Comenzaremos con un
‘Cancelar .
rompecabezas a partir de una

fotografia o imagen. o
Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda
Proyecto ctividades 7  Secuencias @
& QT & @

Tipo de archivos: |Todos los recursos v

Para ello, abre una imagen tuya o una

en la que el autor te haya dado permiso

para usarla (ver Licencias y derechos de

autor). Por ejemplo, una de estas
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imagenes publicadas en Open Clip Art Library". Debes guardarla en tu computadora (haciendo
clic con el botén derecho del mouse, y eligiendo Guardar imagen como...). Recuerda el lugar

en el que guardas el archivo para después abrirlo en JClic Author.

Desde JClic Author, seleccionaremos la pestaiia “Mediateca”, donde se guardan todos los

archivos multimedia que usards en El archivo fhomejcompartido/LILI/musico.png

se encuentra en una carpeta distinta a la del proyecto
actual.

. B . Se recomienda tener todos los archivos en la misma carpeta.
Haz clic en el boton ANADIR iDesea copiar el archivo seleccionado a la carpeta del

proyecto?

tu proyecto (imdgenes, sonidos, etc.).

(primero de la izquierda ) y busca tu )
imagen. No,

Para este ejemplo hemos elegido un guitarrista. Cuando lo encuentres, el programa te

preguntard si deseas copiar tu archivo de imagen en la carpeta del proyecto. Te recomendamos

responder que SI.

14 http://openclipart.org/
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Si todo marcha bien, verds tu imagen

de esta manera:

Ahora podemos comenzar a disefiar
nuestra actividad, el
ROMPECABEZAS o PUZZLE. Para ello,

pasamos a la lengteta “ACTIVIDADES”

primera

y hacemos clic en el botén “ANADIR”

A
Archivo  Edicién Inffertar He ientas Ver Ayuda
Proyecto <y , Secuencias &
& Q0 & @
Tipo de archivos: "Todos los recursos \
L -
-
rmusico.png

¥} Se abrird una ventana que permite

seleccionar el tipo de juego que queremos disefiar. Vamos a elegir “puzzle de intercambio”

(luego puedes probar con otras opciones).

Software Libre para gente pequefia
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: = Del mismo modo que al comenzar el
Tipo de actividad:

Asociacién compleja
Asociacién simple

|uego de memoria
Actividad de exploracién
Actividad de identificacién
Pantalla de informacién

Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos

proyecto, deberds colocarle un nombre al

Puzzle de intercambio

En un dnico panel se mezcla la informacién. rompeca bezas. Te sugerimos usar el
En cada jugada se conmutan las posiciones :

de dos piezas hasta ordenar el objeto. . .
nombre el archivo de la imagen:

MUSICO.

Clase Java: @puzzies ExchangePuzzle

uzzle de intercambio
1 2 2

Al aceptar, aparecerdn 4 nuevas pestafias

Respuesta escrita EJ

Nombre: de herramientas (OPCIONES - VENTANA

Nombre de s actridad MUSICO, I - MENSAJES - PANEL), que deberas
— utilizar para darle a tu rompecabezas un

aspecto que te agrade.

Vamos a comenzar a disefiar desde la lengUeta “Panel”, como se ve en la siguiente figura.
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. <y Proyecto | @ Mediatec & Secuencias
Puedes elegir la forma del
B P A v b ¥ & T &%

2= Opciones | ' Yentana | [3 Mensajes< Panel >

£57: | Encajes con unién ovalada v E]

ovalada), definir la cantidad g: [ m: (5 3 Imagen: [ ¥ |

de fllos (en este elemplo B: B 133 m: 9 141 Estilo: E Borde
’/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

borde de las piezas (en la

figura: Encajes con unién

son 4) y de columnas (3).

Las casillas de ancho (133)
y alto (141) no producen
cambios ya que el

rompecabezas no cambia ni

Y
E Y

deforma el tamafo de la N

imagen (sirven para hacer rompecabezas de frases escondidas, escribiendo una palabra en

cada pieza).
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2 Estilo
Color de fando: B Gradiente: [C] [ Transparents
Tipa: if;?.ria_l | Tamafia: 1? i [E @
Color del kexto: B Color alternativa: B Margen interno: E] [
[ Sembra  Color de la sombra: B

Grosor del borde

Color del borde: D

Color de estado inactivo: B Grosor del marcador:

[ Aceptar H Cancelar ]

Io

“Estilo” abre una ventana con este aspecto y permite elegir

colores para darle el aspecto que més te guste, como el color o

grosor del borde de las piezas.

Cuando hayas obtenido el efecto deseado, puedes probar el

resultado con el botén “Probar el

actividad”
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Junto a la palabra Imagen se encuentra
un botén que permite elegir entre las
imagenes disponibles en la “Mediateca”
estard

(en  nuestro sélo

ejemplo,

“musico.

png”).
El botén
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Si te gusta como quedé, es hora de guardar el Proyecto, utilizando “Archivo/Guardar” de la
barra de mend. Se generard un archivo con el nombre “juegos001.jclic.zip” (normalmente
dentro de la carpeta “Jclic/projets/juegos001”). Puedes agregar mds juegos al mismo
proyecto(otros rompecabezas o actividades de otro tipo) utilizando la lengGeta “ACTIVIDADES”,
haciendo clic en el botén “ANADIR” y eligiendo el tipo de actividad que més te guste (un

proyecto puede contener muchas actividades).

Para jugar con el rompecabezas (y desafiar a tus amigos a resolverlo) debes abrir el programa

Jclic Player @JC"C y buscar “juegos001.jclic.zip”.

player
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Desafrios:

Construir una sopa de letras con los nombres de tus musicos favoritos. Construir un
rompecabezas con los nombres de los jugadores de tu equipo colocados en el
campo de juego segun su puesto (porteria, defensa, etc...). Puedes dibujar un
campo de tu deporte favorito utilizando GIMP.

Enlaces:

Zona Clic® y ArgenClic'® son dos ejemplos de sitios con muchos recursos para
seguir aprendiendo sobre este programa, con manuales y ayudas.
Compartir tus creaciones:

Puedes enviar tus trabajos a Zona Clic'” o ArgenClic'® para que otros nifios jueguen
con tus invenciones.

15 http://clic.xtec.cat/es/

16 http://www.argenclic.org.ar/

17 http://clic.xtec.cat/es/act/colabora.htm

18 http://www.argenclic.org.ar/?page_id=1053
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Programando en Python, un lenguaje profesional
Por Jarsien, Castrillo

Luego de haber jugado con Squeak y Jclic habrés advertido lo apasionante que es crear tus
propios programas. Sabrds que las personas que se dedican a ello se llaman programadores
o desarrolladores y que usan diferentes lenguajes de programacién. Si quieres sentirte
como uno de ellos, o mejor aln, sientes que puede ser tu vocacién, te invito a hacer unas
pequenas aplicaciones que te introducirin en el mundo del desarrollo de software.
Puntualmente usaremos el lenguaje Pyhton que es muy sencillo de aprender, pero a la vez es
muy poderoso. Usando Python podrés hacer programas para casi cualquier plataforma (sistema
operativo), y ademds te permitird programar aplicaciones de consola, de ventanas, aplicativos
que corran en la web (por ejemplo Google estd programado en Python) y en poco tiempo

ihasta podrds hacer tus propios video juegos! No digas que la propuesta no es tentadora...
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Asi es que nos dispondremos a instalar Python. Si eres de los afortunados que usan Linux,
seguramente no tendrds que hacer nada, ya que viene instalado en todas las distribuciones
mds conocidas. Si no es tu caso, tienes dos opciones, puedes usar un live CD con Linux (de
paso aprenderds mds y estards actuando con espiritu hacker) o dirige tu navegador hacia el
sitio oficial de Python y descarga la versién indicada para tu sistema operativo desde la pagina:

http://www.python.org/download/ Verds que hay varias versiones de Python, nosotros usaremos

cualquiera de las que comiencen con 2.X, no las que comiencen con un 3.X ya que esa rama
es muy nueva y todavia le falta algo de desarrollo. Sigue las instrucciones y luego probaremos
que estd todo bien simplemente escribiendo python en una consola (si usas windows debes ir

a Python console en tu mend de inicio), tendremos que obtener algo parecido a la figura:

Archive Editar Ver Terminal #&yuda

javier@gnubook:~% python

Python 2.5.2 (release2&-maint, Apr 19 2009, 01:56:41)

[GCC 4.3.3] on linux2

Type "help". “"copyright®, "credits" or "license" for more information.
===
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Alli verds que la versiéon de Python que tengo instalada en mi mdquina es la 2.6.2, que uso
Linux y el simbolo >>> indica que Python estd aguardando instrucciones del programador.

javier@gnubook:~$ python

Python 2.6.2 (release26-maint, Apr 19 2009, 01:56:41)
[GCC 4.3.3] on linux2

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>

No dejemos a Python esperando, y empecemos entonces a darle directivas, ¢Qué tal unos

cblculos para ir entrando en calor? Escribe pues 45 + 67 y presiona Enter.

>>> 45 + 67
112

>>>

Python resuelve el asunto y se queda nuevamente en espera. Vamos con otro:
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>>>26%*3
78

>>>
Pero vamos, 10 quieres programar y no hacer cuentas, ¢No es verdad? iHagamos pues nuestro
primer programa! Es una tradicién entre los desarrolladores, que cuando aprendemos un
lenguaje de programacién nuevo, la primera aplicacién debe ser un saludo universal.

Respetaremos esa costumbre escribiendo:

>>> print 'jHola Mundo!'
iHola Mundo!

Fijate que le indicamos a Python que imprima (print), la oracién iHola Mundo! encerrando la
misma entre comillas. Yo he usado comillas simples pero puedes usar también comillas dobles.
Ahora t0 puedes cambiar la oracién (los programadores la llamamos cadena) y hacer que

Python exprese cualquier cosa. Prueba y haz que Python sea tu voz.

>>> print 'Qué bueno esta esto de programar"

Qué bueno esta esto de programar
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Ya estamos en condiciones de ingresar datos en lugar de solamente imprimirlos. Intenta lo

siguiente:

>>> nombre = raw _input( ' Ingresa tu nombre: ')
Al dar Enter, veremos que el intérprete Python no nos muestra el cldsico >>> sino que se queda
esperando que le ingresemos (raw_input) algdn dato, el que guardard y lo llamard “nombre” tal
cual se lo indicamos: Pongamos nuestro nombre y probemos qué sucede:

>>> nombre = raw_input('Ingresa tu nombre: ')

Ingresa tu nombre: Javier

>>>

Pareciera que no ha sucedido nada, pero si ahora escribo:

>>> print nombre
Javier

>>>
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Fijate que no he puesto comillas en el print sino que indicado: “Imprime lo que tG tienes
guardado como nombre” y me ha devuelto la variable nombre que en este caso tiene por valor
“Javier”. Veamos estos dos casos:

>>> print 'nombre'

nombre

>>> print nombre

Javier

>>>
¢Comprendes la diferencia entre la cadena ‘nombre” y la variable nombre? Si es asi,
iFelicitaciones! Estamos muy cerca de hacer nuestro primer programa “de verdad”. Sigamos
que se estd poniendo bueno, vamos a pedir mdas datos y a guardarlos en diferentes variables:

>>> nombre = raw _input('Mi nombre es: ')

Mi nombre es: Javier

>>> edad = input('Mi edad: ')

Mi edad: 41
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>>> club de futbol = raw input('Mi club favorito: ‘)

Mi club favorito: River Plate

>>> print 'Mi nombre es',nombre, 'tengo’, edad, 'ahos y
mi club de fatbol favorito es', club de futbol

Mi nombre es Javier tengo 41 anos y mi club de
fatbol favorito es River Plate

>>>
Observa que los nombres de variables no pueden contener espacios, ni efies, ni acentos. Y que
la coma hace que el print escriba una cosa tras la otra, no pasa a la linea siguiente. Y otra cosa
mds, en el caso de la edad, he usado input, no raw_input. 2Adivinds porqué? Exactamente,
porque la edad se ingresa con ndmeros y el nombre y el club con cadenas. Cuando estés
seguro que el dato a ingresar serd un nimero, usas input. Cuando el dato a ingresar es

cualquier expresién usards raw_input

¢Verdad que estd interesante? Sigamos metiéndonos en el asunto. Ahora analizaremos los datos

que nos aporta el usuario y obraremos en consecuencia:
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>>> gusto cine = raw_input('¢Te gusta ir al cine? (S/N) : ')

¢Te gusta ir al cine? (S/N) :
Ahorq, si le gusta el cine, lo invitaremos a ver una pelicula y si no le propondremos ir a tomar
un helado. Es decir usaremos if, que en inglés (y en Pythonés :P) quiere decir ‘si ’, en el sentido

de 'si pasa tal cosa, hacemos tal otra’

>>> if gusto cine =="'S":

¢Qué ha pasado aqui? Primero, ten en cuenta que para preguntar si algo es igual a otra cosa
tenemos que usar dos signos, es decir ==, no =. Y luego, al preguntar la condicién, nos ha
puesto unos ... Eso significa que tenemos que poner un fab (la tecla con las dos flechitas que
suele estar cerca de la Q en nuestro teclado) para que el cédigo se ordene usando las sangrias
correspondientes. Mira y comprenderés al vuelo. Las preguntas deben estar alineadas entre si y

las acciones también.
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>>> if gusto cine =="'S"

print '¢Vienes a ver una pelicula conmigo?'
... elif gusto cine == 'N"

print 'é¢Vienes a tomar un helado?'
... else:

print 'Has dado una respuesta errénea'

¢Vienes a ver una pelicula conmigo?

>>>
Es decir que la condicién completa es: Si pasa tal cosa (if), si pasa tal otra (elif) o si no es

ninguna de las anteriores (else).

Habiendo aprendido estos conceptos, podemos empezar a trabajar. Descargate el editor Geany,

desde la siguiente pdgina: http://www.geany.org/Download/ Releases y baja la versién full. Si

usas Linux, con tu administrador de paquetes simplemente busca geany y él haré todo por fi ;-).

Cuando abras el editor verés algo asi.
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La barra lateral y la ventana de

S e e ] _| mensajes, por ahora las puedes
cerrar si te molestan o te
Barra lateral Editor propiamente dicho

confunden. Descarga los archivos

con el cbédigo fuente desde

Ventana de mensajes

linea: 1 col: 0 se0 NS SP modo: Unix(LFl  codificacion: UTF-8  Tipo de archivo: Ninquno alcance: desconocido

http://webdellibro/descargas/python y descomprimelos en una carpeta. (De nuevo, si usas

windows te recomiendo descargarlos en c:\Python2é o como fuere que se haya llamado la
carpeta en la que se instalé Python). Ahora abre el archivo adivina.py y dlli tendrés el cbédigo
fuente de la primera aplicacién, que como veremos se trata de un juego. Ya habrds deducido
que los archivos Python se guardan con la extensién .py. Fijate que Geany detecta las palabras
reservadas por Python, como if, print, else, etc y las colorea para que puedas leer el cédigo

mas facilmente.
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adivina.py - tfhome/javier/libro_python_chicos/python - Geany
Archive Editar Buscar Ver Documento Proyectoe Construir Herramientas .ﬂc_iuda
= o =
v~ © ® o 3 M | N T |

adivina.py 3§

13 intento = © [~]

14

15 # Empezamos el juego

16 Bwhile jugando:

17 # Sumamos uno & los intentos gue teniamos

18 intento = intento + 1 —

19 # Pedimos al jugador que ingrese un valer

20 valor = input('Tu intento. ')

21 # Comparamos el valor que ingresé el jugador con el

22 # nume ue 5 al azar nuesta aplicaclodn

23 # s1 adivina lo felicitamos, contamos la cantidad de intentos

24 # y terminamos la partida

25 H if valor == numero:

26 print 'Felicitaciones!, Ganaste en ', intento, ' intentos!'

27 jugando = False |4

28 [ elif valor = numero:

29 print 'Te has quedado corto'

30 else:

31 print 'Te has pasado un poco’

32 print

33 # Salimos del bucle principal y nos d oS

34 print

35 print 'Nos vemos en otra oportunidad’

36 | |

L

linea: 36 «col: O sel: 0 INS 5P modao: Unix (LF) codificacién: UTF-8 Tipo de archive: Python alcance: desconocido
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Ademds verds muchas lineas que comienzan con # y que estdn coloreadas en un tono claro.
Esos se llaman comentarios, y los he incluido para que puedas comprender el cédigo que se
escribe. Es buena prdctica que los programadores comenten su cédigo para que al compartirlo,
tus comparfieros puedan entender mejor lo escrito. El intérprete Python los ignora, asi que
incluye tantos comentarios como consideres necesario.

Adivina es un juego simple. El programa generard al azar un nimero entre 1y 100 y t0 debes

adivinar de qué nimero se trata. A cada intento te dard una pista para ayudarte a resolverlo.

¢A que ya quieres ver tu programa en acciéon? Para

royecto  Construir Herramientas .ﬂq,f_uda

o Y {‘2 ﬁ

engranajes Yy verds correr tu programa en una = RS

correlo simplente cliquea en el icono de los

ventana de consola emergente. Juega con él hasta

que te canses, y si quieres puedes ir cambiando cosas a tu gusto, como por ejemplo los
mensajes que da al usuario, o el rango del nimero a adivinar, o lo que 10 desees. Para eso

existe el software libre, para que puedas modificarlo a tu criterio!
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Y para finalizar esta introduccién a Python vamos a hacer una agenda para que guardes los
nimeros telefénicos de tus amigos. Abre el archivo agenda.py, mira bien el cbdigo y los
comentarios como para ir entendiendo lo que hace. No importa si no entiendes todo, ya habré
tiempo para ello, asi es como aprendemos a programar, leyendo cbédigo de ofros, estudidandolos
y modificdndolos. Corre el programa como ya sabes y verds tu agenda en la ventana. Alli

tendrds un mend con opciones, ellas son:
* Ingresar un nuevo contacto en tu agenda
 Listar los contactos guardados
* Salir de la agenda

¢No es poco para ser nuestra segunda aplicacién, verdad? Cuando descargaste los archivos
habrdas notado que hay uno llamado datos. En ese archivo la aplicacién guardaréd los contactos
de tu agenda, para que no se borren cuando cierres Python o apagues tu maquina. Es una

agenda de verdad! Veamos a nuestra aplicacién corriendo en el Geany:
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agenda.py - fhome/javier/libro_python_chicos - Geany =) (3] [x]
Archive Editar Buscar Ver Documento Proyectoe Construir Herramientas ﬁy_uda
¥ “] v ® 00 E_l-‘l ) ¥ ﬂ

agenda.py 3§

1

g geany run_script.sh

4 import pickle

5

5]

7

8 print 'Mi

9 print '--------- !

10 print

11

12

1

14 funcionando = True

15 f=open('datos', 'r')

16 lista = pickle.load(f)

17 f.close()

18

19

20

21 while funcionando == True:

22

23

24 print 'Seleccionz la opcidn deseada: '

25 print 'l. Inaresar un nuevo amico' v
linea: 4 col: 0 sel: 0 INS sP modo: Unix (LF) codificacign: UTF-8 Tipo de archive: Python alcance: desconocido
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¢Qué sigue ahora?

iPues esto recién empieza!. Modifica el codigo de tu agenda para que puedas
ingresar otros datos, como la fecha de cumpleafos de tus amigos. Mejora el
programa para que solucione errores de tipeo o puedas modificar los datos, por
ejemplo en caso que un amigo tuyo cambia de numero telefonico. O en base a
agenda.py has otra aplicacion para clasificar tus libros, peliculas o la musica que
tengas. Ingresa en algun foro de Python para que te juntes con otros Pythoneros y
aprendas de ellos y puedas comenzar a desarrollarte como programador. Y desde
ya, bienvenido a este mundo sin techo, sin cadenas y con enormes posibilidades
profesionales. Si lo deseas, puedes contactarme a javier@javier.org.ar y cuéntame
qué tal te ha ido con este nuevo chiche llamado Python.

Soffware Libre para gente pequefia 199


mailto:javier@javier.org.ar

{emhrundolibertud

INnformacion anexa a esta obra

Licencia

iCopia este libro!
Los textos que componen este libro se publican bajo formas de licenciamiento que permiten la
copia, la redistribucién y la realizacién de obras derivadas siempre y cuando se cite la fuente.
El copyright de los textos individuales corresponde a los respectivos autores.

El presente trabajo estd licenciado bajo Creative Commons Reconocimiento (CC-BY) 3.0

Unported.

El texto completo de esta licencia puede consultarse en

http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/legalcode

Compartir no es delito.

La versién electrénica de este libro estd disponible en:

http://sembrandolibertad.org.ar

gcomunidad educativa libre
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Fuentes Libres

El trabajo de este libro se realizé exclusivamente con Software Libre:
La coordinacién de este proyecto se realizé en el Wiki de Gleducar (http://wiki.gleducar.org.ar).
La version final fue maquetada en LibreOffice Writer.

Las imdgenes son capturas de pantalla de los programas presentados o pertenecen a los res-

pectivos autores de los textos, que las ofrecen segin la licencia general de esta obra.

Las fuentes tipograficas utilizadas fueron licenciadas con la Licencia Piblica General del Proyec-

to GNU y son:
Orbitron (Titulos)
Intuitive (Subtitulos)

Deja Vu Serif (Citas)
Universalis ADF Std (Cuerpo de texto)
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